Matematiksel Beceriler

(Ortaégretim Matematik Dersi Ogretim
Programi)



1. Matematiksel Modelleme ve Problem Cozme

 Matematiksel modelleme, hayatin her
alanindaki problemlerin dogasindaki iliskileri
cok daha kolay gorebilmemizi, matematik
terimleriyle ifade edebilmemizi,
siniflandirabilmemizi, genelleyebilmemizi ve
sonuc cikarabilmemizi kolaylastiran dinamik
bir yontemdir. Matematiksel modelleme
voluyla, matematigin gercek hayat
problemlerine ¢c6zim uUreten sistematik bir
distinme tarzi oldugunu fark edilmis olur.



Rutinlestirilmis kurallar batinu olarak
algilamal

Uygun degisken ve sembolleri secme

Degiskenlerin birbirleri arasindaki iliskileri
tespit etme

Modelleme ve bu modelin test edilmesi
dinamik bir surec
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Problem ¢dzme slireci

1. Problemi Anlama

Verilenleri (kosullar, degiskenler vb.) ve istenenleri tanimlama
Cozum icin gerekli, gereksiz ve eksik verileri belirleme

Anlatilmak istenen olay ve iliskileri s6zel, sembolik, sayisal
(tablo) ve/veya grafik ile gosterme

Anlatilmak istenen olay ve iliskilerle ilgili s6zel, cebirsel, sayisal
(tablo), sekil ve/veya grafiksel olarak temsil etme

Cozim icin anlamli alt problemleri belirleme

Anlamli parcalari ve aralarindaki iliskileri belirleyerek
hipotezler olusturma

Problemi baska bir bicimde ifade etme, problemi basitlestirme



2. Plan Yapma

Uygun stratejileri belirleme

Stratejiler: Deneme-yanilma, sekil, resim, tablo
vb. kullanma, materyal/malzeme kullanma
sistematik bir liste olusturma, iliski arama, geriye
dogru calisma, tahmin ve kontrol etme,
varsayimlari kullanma, problemin bir bolimuinu
cozme, benzer bir problem ¢d6zme, akil yuritme,
islem secme vb.

Belirlenen stratejileri karsilastirma

En uygun stratejinin hangisi oldugunu
gerekceleriyle aciklama



3. Plani uygulama

Belirlenen bir stratejinin uygunlugunu kritik
etme

Belirlenen bir stratejinin gerektirdigi sayisal
islem ve algoritmalar yuarutme

Belirlenen bir stratejide gerektiginde degisiklik
yapma



4. Coziimiin Dogrulugunu ve Gegerligini Kontrol Etme

Cozum slrecinde elde edilen sonuclarin dogru ve
anlamli olup olmadigini gerekceleriyle aciklama

Cozum surecinde kullanilan bir stratejinin uygunlugunu
(veya neden secildigini) gerekcelendirme

Problemin varsayimlarini, stratejilerini ve alternatif
cozum vyollarini kritik etme

Problemin coziminden yola cikarak benzer baska
problemlerin ¢cozimu icin fikir ve stratejiler Gretme

Cozumu, problemde verilenler ve istenenler
degistirildiginde elde edilecek yeni problemlerin
¢ozumu icin genelleme



5. C6ziimii Genelleme ve Yeni/Ozgiin Problem Kurma

Verilen resim, sekil, fotograf, harita vb. gorsellere
uygun gercekci problem durumlari olusturma

Verilen bir gercek hayat durumuna uygun matematiksel
problemleri (veya problemin ne oldugunu) tanimlama

Belirli bir veri setine uygun gercekci problem durumlari
olusturma

Verilen matematiksel islemlere uygun gercek/gercekci
problem durumlari olusturma

Verilen bir ¢c6ziim stratejisini ve/veya ¢6zim{
genelleme

Eldeki bilgilere uygun yeni/6zgiin problem durumilari
olusturma



Matematiksel Sure¢ Becerileri

1. Matematiksel iletisim saglayabilme

 Somut model, sekil, resim, grafik, tablo,
sembol vb. farkli temsil bicimlerini kullanarak
matematiksel disltnceleri(ni) ifade etme

 Gunluk dili, matematiksel dil ve sembollerle;
matematiksel dili, ginluk dil ve sembollerle
iliskilendirme




 Matematiksel dili matematigin kendi icinde,
farkh disiplinlerde ve kendi yasantisinda uygun
ve etkili bir bicimde kullanma

 Matematiksel kavramlari, islemleri ve
durumlari somut model, sekil, resim, grafik,
tablo, sembol vb. farkl temsil bicimlerini
kullanarak ifade etme



2. Matematiksel akil yiiriitme ve ispat
yapabilme

 Matematikte ve ginlik yasantisinda mantiga
dayali genellemeler ve cikarimlarda bulunma

 Matematikteki ve matematik disindaki
ctkarimlarinin, duygu ve dustncelerinin
dogrulugunu/gecerliligini savunma

* Dusuncelerini aciklarken matematiksel
modeller, kurallar ve iliskileri kullanma

* Bir (matematiksel) durumu analiz ederken
matematiksel iliskileri kullanma



Genel iliskileri 6zel durumlara uygulayabilme

Modelleri, 6nermeleri, 6zellikleri ve iliskileri
kullanarak yaptigi matematiksel ¢cikarimi
aciklayabilme

Matematiksel dogrulama strecinde
timevarimi ve timdengelimi etkin olarak
kullanabilme

Matematiksel bir 6nermeyi ispatlama
surecinde en uygun ispat yontemini secme



3. Matematiksel iliskilendirme yapabilme

 Matematik sadece kurallar, semboller, sekiller
ve islemlerden ibaret degildir. icinde bir anlam
butlnltgl olan dizen ve iliskiler agindan
olusmaktadir. Ayrica, matematikle diger
disiplinler ve gercek hayat arasinda da iliskiler
bulunmaktadir. S6zU edilen iliskilerin
kullanilmasi icin olusturulan ortamlar,
ogrencilerin matematigi daha rahat ve daha
anlamli 6grenmelerini saglayacaktir.



Ogrencilerde asagidaki davranislarin gelistiriimesi hedef-
lenmistir:

Kavramsal ve islemsel bilgiler arasinda iliski kurma
Matematiksel kavram ve kurallari coklu temsil
bicimleriyle gbsterme

Ogrenme alanlari (sayilar ve cebir; geometri; sayma, veri
ve olasilik) arasinda iliski kurma

Matematigi diger derslerde ve glinlik hayatinda
karsilastigl konu ve durumlarla iliskilendirme

Matematiksel konu, kavram ve fikirler arasinda iliski
kurma

Matematiksel kavramlarin, islemlerin ve durumlarin farkl
temsil bicimlerinin (sayisal, sembolik, geometrik/grafiksel
vb.) arasinda iliski kurma

Farkli temsiller (sayisal, sembolik, geometrik/grafiksel
vb.) arasinda gecisler yapma



3. Matematige ve Ogrenimine Deger Verme

matematigin glicliind hissetme
matematigin yararina anlama
ugrasmaya deger olarak gorme
ogrenmeye istekli olma

0z guvene sahip olma

sabirli olma

estetik ve eglenceli yoniunu farketme



4. Psikomotor Becerilerde Gelisim Saglama

* Grafikleri aslina uygun bir sekilde cizme.

 Geometrik arac-gerecleri (pergel, cetvel, vb.)
temel geometrik cizimlerde kullanma.

* Bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanma.



4. Bilgi ve llesitisim Teknolojilerini Yerinde ve
Etkili Kullanma

Grafik hesap makinesini yerinde ve etkin kullanma
Elektronik tablo yazilimlarini yerinde ve etkin kullanma

Dinamik matematik/geometri yazilimlarini yerinde ve
etkin kullanma

Matematik 6gretimi icin gelistirilen uygun kaynaklari
(web sitesi, animasyon, uygulama vb.) yerinde ve etkin
kullanma

Matematikle ilgili konularda ihtiyac duyacagi bilgi,
video, uygulama vb. kaynaklara ulasmada

Interneti yerinde ve etkin kullanma



9. sinifa ait beceriler

ispatlama, orantisal akil yiiriitme ve olasilikli diisiinme becerisi kazanma
Ucgenin 6zelliklerini neden-sonu¢ baglaminda inceleme

Akil Yiritme

Kiime, denklem, esitsizlik ve fonksiyon kavramlarinin birbirleriyle olan
iliskilerini acitklama; bu kavramlar arasindaki cebirsel ve geometrik temsil
iliskilerini fark etme

Ucgenin temel ve yardimai elemanlari arasindaki iliskileri aciklama

Matematiksel
Surec Becerileri

iliskilendirme




. Kazanim Ders girlik
No Unite/Konular Sayisi S Ag( %)
SAYILAR VE CEBIR
9.1. KUMELER 18
9.1.1 Kimelerde Temel Kavramlar 6
9.1.2 |Kiimelerde islemler 12 6
9.2 DENKLEM ve ESITSIZLIKLER 10 74 34
9.2.1. [ Gercek Sayilar 1 4 2
9.2.2. | Birinci Dereceden Denklem ve Esitsizlikler 5 20 9
9.23. | Ustlii ifade ve Denklemler 2 12 6
9.2.4. | Denklem ve Esitsizliklerle ilgili Uygulamalar 2 38 17
9.3. FONKSIYONLAR 4 28 13
9.3.1. [ Fonksiyon Kavrami ve Gosterimi 4 28 13
GEOMETRI
9.4. UCGENLER 18 62 30
9.4.1. | Ucgenlerin Esligi 4 12 6
9.4.2. | Ucgenlerin Benzerligi 3 12 6
9.4.3. | Ucgenlerin Yardmci Elemanlar 5 14 6
9.4.4. |Dik Ucgen ve Trigonometri 4 12 6
9.4.5. | Ucgenin Alani 2 12 6
9.5. VEKTORLER 2 3
9.5.1. | Vektor Kavrami ve Vektorlerle islemler 2 3
VERI, SAYMA ve OLASILIK
9.6. VERI 4 16 6
9.6.1. | Merkezi Egilim ve Yayilim Olciileri 1 3
9.6.2. | Verilerin Grafikle Gosterilmesi 3 3
9.7. OLASILIK 2 10 5
9.7.1. | Basit Olaylarin Olasiliklari 2 10 5
Toplam | 47 216 100




