Ars. Gor. Esad ESGIN

EGITSEL OYUN TASARIMI PROJESi ASAMALARI

Asama 1: Ogretim Tasarimi

e Hedef Kitle Analizi: Ogrenmesi hedeflenen bireylerin mevcut bilgi ve becerilerinin analiz
edilmesidir.

e On Gereksinimler: Oyunu oynayip 6grenme hedeflerini gerceklestirebilmek icin gerekli olan
bilgi ve becerilerin tespit edilmesidir.

e Egitsel Amaglar: Oyunun genel egitsel amaglaridir.

e Hedef Davranislar&Kazanimlar: Olgiilebilir performans hedeflerinin davranis/kazanim olarak
tek tek yazilmasidir.

e Degerlendirme Kriterleri: Her hedef davranis/kazanim icin bir degerlendirme kriteri
belirlenmesidir.

Asama 2: Oyun Tasarimi

e Oyunun Tanimi: Oyunun genel bir taniminin yapilmasidir.

e Oyunun Tiirii: Oyun tlrlerinden hangisine veya hangilerine ait oldugunun belirtilmesidir.

e Platform: Oyunun hangi platform (PC, konsol, PDA ...) i¢in tasarlandiginin belirtilmesidir.

e Oyun Mekanigi: Oyuncunun oyunu nasil oynayacagi, ne tir hareketler yapabilecegi ve bu
hareketlerin oyun ortamini nasil etkileyeceginin tasarlanmasidir.

e Oyun Akisi: Oyunun nasil ilerleyeceginin tasarlanmasidir. Varsa bolimlerin veya gorevlerin
ekran ekran anlatimi eklenmelidir. Degerlendirme kriterlerinin oyun akisi icindeki yeri
belirtilmelidir.

e Karakterler: Oyunda oyuncunun kontrol ettigi veya etmedigi karakterlerin 6zelliklerinin ve
nasil davrandiklarinin tasarlanmasidir.

e Oyun Elemanlan: Oyundaki 6ge (oyuncunun kullandiklari) ve nesnelerin (ortamdaki diger her
sey) ozellik ve gesitlerinin tasarlanmasidir.

e Kullanici Arayiizii islevleri: Oyunun arayiiziindeki islevsel 6zelliklerin (mend, yardim gibi)
tasarlanmasidir.

e Hikaye: Oyunun genel hikayesinin anlatiimasidir.

Asama 3: Sanat Tasarimi

e Kullanici Arayiizii: Oyunun araytzindeki islevlerin (men, yardim gibi) gériiniiminin
tasarlanmasidir.

e Oyun Elemanlari: Ortam ve karakterlerin gériinimuinin tasarlanmasidir.

e Ses ve Miizik: Oyundaki mizik ve ses efektlerinin ayarlanmasidir.

Asama 4: Programlama Tasarimi

e Teknik Gereksinimler: Oyunun gerektirdigi teknik 6zelliklerin belirtilmesidir.

e Oyun Motoru: Kullanilacak oyun motorunun (game rendering&physics) belirtiimesidir.

e Kodlama: Kodlama yapilirken kullanilacak olan programin belirtilmesidir.

e Yapay Zeka: Oyunun yapay zekasinin tasarlanmasidir.

e Egitsel Veriler: Oyundaki egitsel verilerin takibinin ve analizinin nasil yapilacaginin
tasarlanmasidir (gerekliyse veritabani tasarimi).



Asama 5: Lojistik

Ekip: Grupta yapilan gorev dagiliminin belirtilmesidir.

Plan-Program: Her asamanin ne zaman bitirileceginin planlanmasidir.
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Dénem iginde Uygulanacak Proje Takvimi ve Degerlendirilmesi

Teslim Tarihi Proje Asamalari Degerlendirme
17.12.2009 Asama 1 15 puan
31.12.2009 Asama 2 50 puan
07.12.2009 Asama 3 20 puan
14.01.2010 Asama 4 10 puan
14.01.2010 Asama 5 5 puan
21.01.2010 Final Projesi -

Toplam 100 puan




