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BÖLÜM 3: AG SISTEMLERI ve WINDOWS 2000 ISLETIM  SISTEMI 
 
 3.1 TEMEL BILGISAYAR AG SISTEMLERI 
 

3.1.1 Bilgisayar Aglarina Giris  
 

Bilgisayarlarin birbirleriyle haberlesmeleri ve birbirlerine veri aktarmalari için bir veri iletim ortami 
kullanilarak aralarinda kurulan baglantiyla olusturulan bütün, ag olarak adlandirilir. Bir agdaki veri iletim 
kapasitesini genellikle bilgisayarlari baglamak için kullanilan araç belirler. Bu araçlardan günümüzde en çok 
kullanilanlarina koaksiyel kablo, telefon telleri, fiber optik kablolar, mikrodalgalar örnek verilebilir. Bu araçlar, 
degisen veri iletim kapasite ve hizlarina sahiptir. Fiber optik kablolar ise günümüzde en hizli iletim saglayan veri 
iletim aracidir. 

Aglar büyüklüklerine göre temelde LAN ve WAN olmak üzere ikiye ayrilir. Bir bina içindeki 
bilgisayarlarin baglanmasiyla yada örnegin bir üniversite kampüsünde yanyana yer alan binalardaki 
bilgisayarlarin baglanmasiyla olusturulan aglar yerel alan aglari (LAN= Local Area Networks) olarak 
adlandirilir. Cografi olarak birbirinden uzak bilgisayarlarin baglanmasiyla olusturulan aglar ise genis alan aglari 
(WAN= Wide Area Networks) olarak adlandirilir. 

Yerel aglarin en büyük yarari yazilim ve donanim kaynaklarinin ag kullanicilari tarafindan ortak 
kullanilmasina izin vermesidir. Bu kaynaklara yazicilar, sabit diskler, CD sürücüler, kelime islemci, tablolama, 
veri tabani programlari örnek verilebilir. Yerel bir ag ortami olusturuldugu zaman, bir bilgisayara bagli olan 
yazici, o ag üzerindeki bütün bilgisayarlar tarafindan kullanilabilir hale gelmektedir. Böylece bütün kullanicilar o 
yazicidan çikti alabilir. Bu yapilar ekonomik olarak oldukça avantajlidir. Örnegin bir sirket böyle bir ag yapisi 
kurdugu zaman bütün çalisanlar için ayri ayri yazici almaktan kurtularak hem basim kalitesi hem de basim hizi 
daha iyi olan bir yaziciyi herkesin ortak kullanimina sunar. Benzer sekilde yazilimlar için de gereksiz masraftan 
kaçinilabilir. Örnegin bir kelime islemci programini herkes için ayri ayri satin almak yerine bir kopya satin alinip 
ag lisansi ile kullanmak daha ucuz olacaktir. Yine benzer sekilde, donanim ve yazilimin bakimi ve yenilenmesi 
daha kolay ve daha ucuz olacaktir. Ayrica, ag ortaminda dosyalarin tek bir kopyasini tutmak yeterli olmaktadir. 
Böylece herkes degisiklikleri bu dosya üzerinde yapacagi için tekrar tekrar kopyalama zahmetinden ve 
tutarsizliklardan kurtulunur. Kopya sayisinin azalmasi ile yine yedekleme ve güvenlik islemleri de zahmetsiz bir 
sekilde gerçeklestirilir ve özenle yapilmasi saglanir. 
 

3.1.1.1 Baglanti Araçlari 
 
Aglar üzerinde bilgisayarlari birbirine baglamak için iletimi yapilacak verinin miktarina ve biçimine göre degisik 
baglanti araçlari kullanilabilir. Her baglanti seklinin üstünlükleri ve zayifliklari vardir. Bu yüzden ag yöneticileri 
bu baglanti araçlarinin hepsini tanimali ve bir ag için en uygun araci seçebilmelidir. 
 
Veri iletim ortami, sinyallerin bir bilgisayardan çikip digerine giderken izlemek zorunda oldugu yoldur. Veri 
iletim araçlari, veri iletim ortamina göre iki kisimda incelenebilir: 
 a) Klavuzlu iletim araci (Guided transmission media) 
 b) Klavuzsuz iletim araci (Unguided transmission media) 
 

Klavuzlu Iletim Araçlari 
 

Bu araçlarin kullanildigi aglarda bilgisayarlar dogrudan kablolara baglanir. Kullanilan kablolar 
genellikle iletken tellerdir ve dört ana gruba ayrilir: açik tel, birbirine sarilmis çiftli kablo (twisted pair), 
koaksiyel kablo ve fiber optik kablo. Her bir kablonun veri tasima kapasitesi ve iletim hizi farklidir. En yavasi 
açik tel, en hizlisi fiber optik kablodur. Dogal olarak kablonun iletim hizi arttikça fiyati da artar. 

Sarilmis çiftli kablolar bakir iletkenlerden olusur. Bakir tellerin etrafi bir plastikle yalitilir bunlar çifter 
çifter sarilir ve en dista yine plastik gibi baska bir yalitkan maddeyle çevrelenir. Bu kablolar karuyuculu ve 
koruyucusuz olmak üzere iki sekildedir. Az önceki tanim koruyucusuz olan içindi. Koruyuculu olanlarda en 
distaki yalitkandan önce kagit gibi ince alüminyum bir tabaka yer alir. Bu koruyucu tabaka daha fazla yalitim 
sagladigi için koruyuculu kablolar digerlerinden daha hizlidir. Fakat bu kablolar hem daha pahali oldugu hem de 
baglantilari daha zor oldugu için sarilmis çiftli kablolardan genellikle koruyucusuz olani (UTP- unshielded 
twisted pair) kullanilir. 

Sarilmis çiftli kablolar kolay bulunulabilen ve ucuz kablolar olmasina ragmen bazi durumlarda 
koaksiyel kablolar tercih edilebilir. Koaksiyel kablo iki iletken içerir. Kablonun en içindeki iletken genellikle 
bakir yada alüminyumdur. Çevresi yalitkan bir maddeyle çevrilmistir. Bunun da çevresinde ikinci bir iletken yer 
alir. Koruyuculuk görevi de olan bu iletkeni ise en dista baska yalitkan bir madde çevreler. (Bakiniz Resim 3. 1). 
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Resim 3. 1  Koaksiyel Kablo Parçalari 

 
Fiber optik kablolarda ise iletim isik sayesinde yapilir. Bu nedenle diger kablolarda yasanilan gürültü 

nedeniyle sinyal kaybolmasi gibi durumlar bunda yasanmaz. Daha pahali olmasina ragmen koaksiyel ve çiftli 
kablolara göre üstünlükleri vardir. Bunlar: 
 
 a) Daha fazla iletim kapasitesine sahiptir. 
 b) Veri iletim hizi yüksektir. 
 c) Digerlerine göre büyüklügü ve agirligi daha azdir. 
 d) Sinyaller herhangi bir zayiflama olmadan uzun mesafelere iletilebilir. 
 e) Kablo yakinindaki diger kablolardan yada motorlardan gelebilecek elektromanyetik radyasyondan 
etkilenmez. 
 

Klavuzsuz Iletim Araçlari 
 

Bu alanda en çok görülen araç mikrodalgadir. Haberlesme, iki nokta arasinda yüksek frekansli radyo 
sinyallerinin iletimi ile saglanir. Fakat bu iki noktada yer alan antenlerin birbirlerini görmeleri gerekir. Bu 
yüzden dünyanin yuvarlakligi göz önüne alindiginda antenler arasindaki mesafe 50 km’yi geçmemelidir. Kablo 
ile baglanti yapmanin mümkün olmadigi yada çok pahali oldugu durumlarda mikrodalga haberlesme sistemi 
kullanilabilir. Temel sorunlari ise radyo sinyallerinin birbirine karismasi ve hava sartlarindan etkilenmesidir. 
Antenler arasindaki mesafe siniri yüzünden çok uzak noktalar arasinda iletim saglamak için uydular kullanilir. 
Önce bir antenden uyduya iletilen sinyaller uydudan da diger noktadaki antene iletilir. Böylece mesafe siniri 
ortadan kalkar. 

Aglari tasarlayan ve yöneten kisiler bu iletim araçlarindan hangilerini kullanacaklarina karar verirken 
bazi ölçütleri göz önüne alirlar. Bunlar, fiyat, iletim hizi, genisleyebilme imkani, güvenlik ve mesafe sinirlaridir. 
Birçok yerde oldugu gibi burada da kurumun bütçesi en önemli ölçüttür. Iletim hizina karar verirken ne tip 
uygulamalarin kullanilacagi dikkate alinmalidir. Örnegin, koaksiyel kablolar yada sarilmis çiftli kablolar 
saniyede 10 megabitlik iletim hizi saglar ve genellikle iyi bir çözümdür. Fakat örnegin ag üzerinde multimedya 
islemleri düsünülüyorsa bu kablolar yeterli olmayacaktir. 

Kurumlarin büyümesi ile aglarda da genisleme olacaktir. Bu durumda seçilen iletim araci bu 
genislemeye izin vermelidir. Veriler iletilirken baskalari tarafindan yani yetkili olmayan kisiler tarafindan ele 
geçirilmesi günümüzün önemli problemlerindendir. Iletilen verilerin ne kadar kritik oldugu göz önüne alinmali 
ve iletim araci ona göre seçilmelidir. Bu açidan en güvenli araç fiber optik kablo görünmektedir. Çünkü, 
herhangi bir kimsenin koaksiyel kabloyu delerek iletilen verileri dinleme sansi vardir. Fakat ayni sey fiber optik 
kabloya uygulandiginda iletim kalitesinin hissedilir derece bozulmasi ag yöneticisine bir sorun oldugunu 
gösterecek ve arastirmaya itecektir. Son olarak, bilgisayarlar arasindaki mesafe otomatik olarak bazi iletim 
araçlarinin kullanilmasini güçlestirir. Aslinda birçok agda iletim araçlari tek çesit olarak yer almaz. Ihtiyaca göre 
degisik tipte iletim araçlari kullanilir ve ileride görecegimiz özel baglanti araçlari ile baglanilir. 
 

3.1.1.2 Topolojiler 
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Yerel aglarda ag kablolarinin baglanti düzeni topoloji olarak adlandirilir. Baslica üç çesit topoloji vardir. Bunlar, 
dogrusal (bus), halka (ring) ve yildiz (star) topolojileridir. 
 

Dogrusal (bus) topoloji 
Bu ag düzenlemesinde, bütün bilgisayarlar dogrusal olarak uzanan bir kabloya baglanirlar. Kablonun iki 

ucunda ise sonlandirici dirençler yer alir. Günümüzde en çok kullanilan topoloji bus topolojisidir. Resim 3. 2’de 
bus topolojili bir ag görülmektedir. 
 
 
 

Sunucu

sonlandirici
direnç

 
 

Resim 3. 2- Bus Topolojili Ag 
 

Halka (ring) topolojisi 
Bu topolojide ag üzerindeki bilgisayarlar sanki halka seklinde yer alan bir kabloya irtibatliymis gibi 

haberlesirler. Kablo üzerinde Token adi verilen sinyal, devamli tüm bilgisayarlari dolasir (tek yönde). Herhangi 
birinde iletisim ihtiyaci oldugunda, iletilecek veriyi alarak halka üzerindeki bilgisayarlari tek tek dolasir. 
Iletisimin yapilacagi bilgisayar  veriyi alir digerleri almaz. Resim 3. 3’te halka topolojili bir ag yapisi 
görülmektedir. 
 
 

Sunucu

 
 

Resim 3. 3- Halka (ring) Topolojili Ag 
 
 

Yidiz (star) topolojisi 
Yildiz topolojisinde bütün bilgisayarlar merkezi bir sunucuya direk olarak baglanirlar. Fakat çogu 

zaman direk baglanti için gereken kablo sayisini azaltmak üzere yildiz topolojisi biraz degistirilerek arada hub 
ismi verilen aygitlar kullanilir. Resim 3. 4’te yildiz topolojili bir ag yapisi görülmektedir. 
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Sunucu

Hub

 
 

Resim 3. 4- Yildiz Topolojili Ag 
 

3.1.1.3 Ag tipleri 
 

Bu bölümde bazi network tiplerinden kisaca bahsedecegiz. En çok kullanilan üç yerel ag tipi Ethernet, 
Token Ring ve FDDI ile genis alan baglantisi sunan paket/çerçeve anahtarlamali aga baglanmak için kullanilan 
X.25 ve Frame Relay yapilarindan bahsedecegiz. 
 

Ethernet 
Ethernet, günümüzün en popüler yerel ag tipidir. Kullanilan kablo türüne göre bus yada yildiz topolojisi 

tipi aglarda kullanilir. Koaksiyel kablolarla yapilan baglantida bus topolojisi, koruyucusuz sarilmis çiftli (UTP) 
kablolarla yapilan baglantida ise yildiz topolojisi kullanilir. Ethernet aglar çoklu erisimde ag üzerindeki 
tasiyicilarin dinlenerek çarpismalarin tespit edilmesi (CSMA/CD-Carrier Sense Multiple Access with Collision 
Detection) protokolünü kullanir. Yani ethernet kablosuna bagli tüm aygitlar sürekli olarak kabloyu dinler ve o 
anda veri iletimi olmadigina emin olduktan sonra veriyi göndermeye baslar. Eger ayni anda iki aygit hattin bos 
oldugunu hissedip veriyi iletmeye baslarsa çarpisma (collision) dedigimiz bir durum olusur ve iki bilgisayar da 
iletimi keser. Rastgele tespit edilen bir bekleme süresinden sonra tekrar kabloyu dinleyerek iletime çalisirlar. 
Ethernet aglarda bütün bilgisayarlar kablonun neresine baglandigi fark etmeksizin esit iletim sansina sahiptir ve 
yapilan iletimler tüm aga yani tüm baglanti noktalarina yapilir (broadcast). Bu yüzden ag üzerindeki bilgisayar 
sayisi arttikça performans düser. 
 

Ethernet Port ve Kablo Tipleri: Bilgisayarlarin ag kablosuna baglantisini saglamak için bilgisayara 
özel bir kart takilir. Bu kartlara ethernet adapter’leri denir. 
 

Genellikle bu adapterlerde bulunan ayrica iletim aygitlarinda da yer alan veri giris ve çikisini saglayan 
bilgisayar yada aygit arayüzleri port olarak isimlendirilir. Kablo türüne göre degisik portlar vardir. 
 

Ethernet aglarda genellikle 3 tip kablo kullanilir: Kalin, ince koaksiyel kablolar ve UTP (koruyucusuz 
sarilmis çiftli) kablolar. Fiber Optik kablolar ethernet aglarda pek fazla kullanilmaz. Ancak yeni yeni piyasaya 
çikmakta olan Gigabit Ethernet olarak adlandirilan yapilarda kullanilmaktadir. Kalin ve ince koaksiyel kablolar 
çaplari degistigi için bu sekilde adlandirilir. Ince kablolar T seklindeki konnektör ile dogrudan ag aygitlarina 
yada bilgisayarin ethernet kartina baglanabilir. Baglantinin yapildigi port BNC (Bayonet Navol Connector) 
portudur. Kalin ethernet kablosu kullanildigi zaman direk bilgisayara baglanti yapilamaz. Ilk önce kabloya bir 
aygit (tranceiver) takilir ve bu aygitdan bilgisayara bir ara kabloyla (drop kablosu) baglanti gerçeklestirilir. Bu 
durumda ara kablonun baglandigi port AUI (Attachment Unit Interface) portudur. UTP kablolar ise son yillarda 
tercih edilir olmustur. Ucuz olan bu kablolar telefon kablosuna benzer yapisiyla daha kullanislidir ve göze hos 
görünür. Bu kablolarla yapilan yildiz seklindeki bir yapida hub adi verilen aygitlara ihtiyaç duyulur. Kablolarin 
hub ve bilgisayar baglantisi UTP portlarina RJ-45 baglayicilarla yapilir. Hub’a yapilan baglantilardan dolayi 
yildiz seklinde bir topoloji izlenimi verse de, aslinda fiziksel olarak bir bus topolojisidir ve veri iletiminde diger 
ethernetlerden bir farki yoktur. 
 

Token Ring 
Halka topolojisinin kullanildigi bir ag türüdür. Adini, token adi verilen hatta devamli dolasan bir 

sinyalden almistir. Alici aygitlar, Token’i beraberindeki veri ile alir, eklenecek bilgilerini ekler ya da (eger 
gönderilmis bilgi kendilerine ait degilse) degistirmeden hatta geri birakir. Ethernette oldugu gibi kablo üzerinde 
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çarpisma (collision) gibi sorunlari yoktur. Veri iletim hizi saniyede 4 Megabit (Mbps) yada 16 Megabittir. 
Bilgisayarlara takilan token ring kartlarin hepsinin ayni iletim hizinda olmasi gerekir. Bazilarinin ayari 4 
Megabit/s, bazilari 16 Mb/s olmamalidir. Twisted pair (sarilmis çiftli) kablolar kullanilir. Koruyuculu (STP) 
yada koruyucusuz (UTP) olabilir. 
 

FDDI (Fiber Distributed Data Interface) 
Bu ag tipi de Token Ring gibi halka topoloji kullanilir. Farki, 100 Megabits/saniye veri iletim hizina 

sahip olmasidir. Kullanilan kablo fiber optik kablodur. Token Ring aglarda bir bilgisayar Token’a veri 
yükledikten sonra Token tekrar bosalincaya kadar ag üzerinde tekrar baska bir iletim olmaz. Bu da birçok 
durumda agin tam kapasiteyle kullanilmamasi demektir. Bu amaçla FDDI aglarda Token’in bosalmasi 
beklenmeden iletilen verinin arkasindan yeni iletimler baslayabilir. Yani herhangi bir anda halka üzerinde farkli 
veriler dolasiyor olabilir. Bir bilgisayarin aga koymus oldugu veri, tekrar kendisine ulasincaya kadar halkada 
dolasir. 
 

X.25 
Normalde iki bilgisayar arasinda veri iletimi yapilmak istendiginde bu, ikisi arasinda kurulacak bir 

kablo baglantisiyla saglanabilir. Fakat bilgisayarlar birbirinden uzak noktalarda bulunuyorsa mikrodalgalardan 
ve uydulardan yararlanilir. Bir diger çözüm de telefon sebekesini kullanmaktir. Modem adi verilen özel aygitlar 
sayesinde veri telefon tellerinden iletilebilir. Fakat bu tür bir yöntemde baglanti kapasitesi genelde düsüktür 
(Günümüzde ortalama 28800 bit/saniye). Buna ek olarak telefon konusmalari zamana ve mesafeye göre 
ücretlendirildiginden uzun süren baglantilarda bu çözüm çok pahali olabilmektedir. Bu nedenle veri iletimi için 
yine telefon gibi herkesin kullanimina açik PDN (Public Data Network) ag gelistirilmistir. Iste X.25, bu 
gelistirilen paket anahtarlamali ag ile ilgili arayüzü tanimlayan bir protokoller bütünüdür. Bu protokoller ag ile 
bilgisayar ve ikisinin arasinda yer alan baska aygitlar (modem gibi) arasindaki baglantinin nasil olacagini, 
iletilen paketlerdeki hata kontrollerinin nasil yapilacagini, paket akisinin nasil kontrol edilecegini tanimlar. 
Türkiye’de TÜRK TELEKOM’un idaresinde TURPAK adi altinda bu tip bir ag kurulu olup ücretlendirmesi 
zaman ve baglanti mesafesinden bagimsiz, ancak baglanti hizi, iletilen veri miktari ve baglanti adedine göre 
yapilir. Ayrica hiç veri transfer edilmese ve baglanti yapilmasa dahi aylik sabit bir kira ücreti de vardir. X.25 
hakkinda Genis Alan Aglari ile ilgili bölümde daha detayli olarak bilgi verilmektedir. 
 

Frame Relay 
Frame Relay, X.25’in aksine baglanti geçislerinde kullanilan protokoller azaltilmis, geçislerde hata 

düzeltme yapilmayan, X.25’e göre çok daha yüksek performans gösteren bir protokoldür. Türkiye’de TÜRK 
TELEKOM tarafindan ilk etapta Ankara, Istanbul, Izmir ve Adana bölgesini kapsayan bir frame relay agi 
kurulmustur.  
 

3.1.1.4 Ag Baglanti Aygitlari 
Bilgisayar aglarinda segment herhangi bir baglanti aygiti kullanmadan olusturulan ag parçasidir. 

Örnegin Ethernet kablolamada, kesintisiz, sinirli uzunlugu olabilen bir ag koluna segment denir. Farkli ag 
segmentleri ve ag tipleri birbirine baglanirken bazi aygitlarin kullanilmasi gerekir. Her ag tipi kendi içinde veri 
iletimi saglamak için protokol adi verilen kural setlerine uyar. Bu yüzden ag segmentleri ve ag tipleri arasinda 
baglanti kurarken topolojiler ve protokoller dikkate alinmalidir. Genel olarak dört tip baglanti aygiti kullanilir: 
tekrarlayici (repeater), köprü (bridge), yönlendirici (router) ve geçityolu (gateway). 

Tekrarlayicilar , aglarin fiziksel büyüklük sinirlarini daha da genisletmek için kullanilir. Çok kolay 
kurulmalari, çok az bakim gerektirmeleri ve fiyatlarinin ucuz olmasi nedenleri ile çok popüler aygitlardir. 
Görevleri, bir ag segmenti üzerinde zayiflayan sinyali kuvvetlendirerek diger segmente iletmektir. 
Tekrarlayicilar protokol farkliliklarindan anlamadiklari için farkli ag tipleri arasindaki baglantida kullanilmaz. 
Örnegin, iki ethernet segmenti birbirine tekrarlayici ile baglanabilir. 

Köprüler, genelde farkli ag tiplerini (Ethernet ve Token Ring gibi) birbirine baglamak için kullanilir. 
Farkli ethernet segmentlerini baglamak için de köprüler kullanilabilir. Bu tür baglantida diger segmentteki bir 
bilgisayara veriler seçici olarak iletilir. Böylece segmentler arasindaki veri trafigi nispeten bagimsizlasir. Bir 
köprü sadece paketlerin kaynagina ve gittigi yerin adresine bakar. 

Yönlendiriciler, ise agin tüm haritasini tutar ve paketleri yönlendirme tablosuna göre ilerleterek ag 
üzerindeki yollari en iyi sekilde kullanir. Yönlendiriciler farkli tipte olan ve farkli protokolleri çalistiran yerel 
yada genis alan aglarinin birbirleri ile olan baglantisinda basari ile kullanilabilir. Örnegin yönlendiriciler bir 
Ethernet aginin X.25 paket agina baglanmasini saglar. 

Geçityollari, tamamen farkli yapidaki aglarin baglantisinda kullanilabilir. Köprü ve yöneticilerin 
yeteneklerinin ötesine geçerek sadece farkli noktalardaki aglari baglamakla kalmaz, ayni zamanda bir agdan 
tasinan verinin diger aglarla uyumlu olmasini da garanti eder. Örnegin, bir geçit yolu sayesinde PC’lerden olusan 



 84

bir Nowell ag, UNIX is istasyonlarindan olusan bir Ethernet aga baglanabilir ve aglarin arasindaki kaynaklarin 
ortak kullanimi kullanicilara hissettirilmeden gerçeklestirilebilir. 

Aglarda kullanilan diger aygitlar yerel alan ve genis alan aglari bölümlerinde yeri geldikçe anlatilacak. 
Fakat kisaca hub ve modemlerden bahsetmek gerekirse. Hub bir yildiz topolojide bilgisayarlardan gelen 
kablolarin (genellikle UTP kablolardir) toplandigi aygita verilen addir. Aslinda hublar yildiz topolojiyi hatirlatsa 
da görevleri geregi tekrarlayicilar gibi davranirlar ve fiziksel olarak bus topolojisi olustururlar. Modem adi 
verilen aygitlar da daha çok genis alan baglantilarinda yada uzak mesafelerden yapilmasi gereken baglantilarda 
kullanilir. Modemlerin yaptigi, digital sinyalleri telefon tellerinde tasinacak sekilde analog sinyallere çevirmek 
yada tersidir. Bu sayede hali hazirdaki telefon sebekeleri bilgisayarlarin veri iletiminde kullanilabilir. 

 
3.1.2 Yerel Alan Aglari - LAN (Local Area Network)  

 
Yerel aglari, birbirine yakin bilgisayarlarin baglanmasiyla olusturulan veri iletim ortami olarak 

tanimlamistik. Degisik topolojilerde görülen bu aglar giris bölümünde anlatildigi gibi, farkli tiplerde olabilir. Bu 
tiplerden en çok görülenleri FDDI (Fiber Distributed Data Interface), Token Ring ve Ethernet. Aslinda bunlar 
içinde en yaygin olani Ethernettir. Bu yüzden bu bölümde digerlerine yer verilmeyecek ve Ethernet aglar, 
kullanilan kablo tipleri ve aygitlara varincaya kadar detayli bir sekilde anlatilacaktir. 

Özelde Ethernet aglari genelde yerel aglar düsünülürken hiçbir zaman agin tek bir tipte olacagi 
farzedilmemelidir. Örnegin yerel bir agda hem Ethernet hem Token Ring birarada olabilir yada Ethernet bir agda 
degisik kablolama biçimleri ve uygun aygit baglantilariyla bir arada kullanilabilir. 

Ethernet aglarda bilgisayarin ag baglantilari ethernet adaptör denilen ve bilgisayarin içine takilan bir 
kartla yani ethernet kartiyla saglanir. Bu kartlar degisik baglantilar yapilacak sekilde çesit çesit üretilirler. 
Üzerinde, agin alt yapisinda kullanilan kablo tipine göre uygun baglanti yapilabilecek port bulunan kart seçilerek 
bilgisayarlara takilir. Bu kartlarin kullanilan kablo tipine göre ayarlari yapilmalidir. Eski tip kartlarda bu ayarlar 
kart bilgisayara takilmadan önce kart üzerinde jumper denilen parçalarinin uygun yerlere takilmasiyla yapilirdi. 
Yeni tip kartlarda ise bu ayarlar yazilimla yapilabilmektedir. Bu sayede kartin ayari degistirmek istendiginde 
bilgisayarin içini açmak zorunda kalinmaz. 

Ethernet kendisine özgü bir adresleme kullanir. Ethernet tasarlanirken dünya üzerinde herhangi bir 
yerde kullanilan bir Ethernet kartinin tüm diger kartlardan ayrilmasini saglayan bir mantik izlenmistir. Ayrica, 
kullanicinin ethernet adresinin ne oldugunu düsünmemesi için her ethernet karti fabrika çikisinda kendisine has 
bir adresle piyasaya verilmektedir. Her Ethernet kartinin kendisine has numarasi olmasini saglayan tasarim, 48 
bitlik fiziksel adres yapisidir. Ethernet kart üreticisi firmalar, merkezi bir otoriteden, üretecekleri kartlar için 
belirli büyüklükte numara bloklari alir ve üretimlerinde bu numaralari kullanirlar. Böylece baska bir üreticinin 
karti ile bir çakisma meydana gelmez. Ethernet adresleri yazilirken 16 tabanli sayi sistemindeki rakamlar 
kullanilir ve sayi alti bölüm halinde yazilir, bölümler “:” ile ayrilir. Örnegin 8:0:20:0:e:c8 bir ethernet adresidir. 
8:0:20 ile adresi baslayan kartlar Sun Microsystems sirketi tarafinda üretilen kartlardir. Baska bir sirketin karti 
bu adresle baslamayacagi ve Sun sirketi adresin devamindaki 24 bitlik kisimda her karta degisik numara 
kullandigi için dünya üzerinde bu numaraya sahip tek bir kart olabilir. 

Ethernet, teknoloji olarak yayin teknolojisini (broodcast medium) kullanir. Yani bir bilgisayardan 
ethernet ortamina yollanan bir veri paketi o Ethernet agindaki tüm bilgisayarlarca görülür. Ancak paketlerin 
hangi bilgisayara gönderildigini o aga bagli makinalar Ethernet basligindan anlar. Her ethernet paketi 14 Byte’lik 
bir basliga sahiptir. Bu baslikta kaynak ve varis Ethernet adresi ve bir tip kodu vardir. Dolayisiyla ag üzerindeki 
her makina bir paketin kendine ait olup olmadigini bu basliktaki varis noktasi bilgisine bakarak anlar. Tip kodu 
alani, ayni ag üzerinde farkli protokollerin kullanilmasini saglar. Dolayisiyla ayni anda TCP/IP, IPX/SPX gibi 
protokoller ayni ag üzerinde çalisabilir. Her protokol basliktaki tip alanina kendine has numarasini koyar. UNIX 
makinalarin yer aldigi bir agda önemli iki protokol ARP ve RARP (Adress Resolution Protocol ve Reverse ARP) 
protokolleridir. Kisaca bunlar Ethernet adreslerinin TCP/IP protokolünce  kullanilan IP adreslerine, IP 
adreslerinin de Ethernet adreslerine çevrilmesini saglar. 

Ethernet üzerindeki makinalar, erisim  metodu olarak CSMA/CD (Carrier Sense Multiple Access with 
Collision Detection) protokolünü kullanir. Bu protokol, bus topolojili aglarda kullanilir. Bu ag topolojisinde 
bütün makinalar bir kabloya direk olarak baglanmistir. Dolayisiyla herhangi iki makina birbirlerine veri iletimi 
yapmak için bu kabloyu kullanmak zorundadir. Protokolün çoklu erisim (multiple access (MA) mode) kavrami 
buradan gelir. Bütün veriler, gönderen makina tarafindan paketler haline getirilerek iletilir. Her paketin baslik 
bölümü vardir. Bu paketler ag üzerinde yayinlanir. Bütün makinalar yayinlanan paketleri dinler ve paket 
basliginda varis adresi olarak kendi adresini görürse paketleri alir. Bu tür bir çalisma modunda herhangi iki 
makinanin ayni anda paket gönderme ihtimali vardir. Bunun olasiligini azaltmak için makinalar paket 
göndermeden önce elektronik olarak agi dinler ve ana kabloda iletilen paket olup olmadigina bakar. Ancak 
kabloyu bos gördükleri zaman kendileri paket göndermeye baslar. Bu dinleme islemi de protokolün CS (Carrier 
Sense) kismidir. Bütün bunlara ragmen iki makine kablonun bos oldugunu görüp ayni anda paket göndermeye 
baslayabilir. Bu durumda çarpisma (collision) dedigimiz olay gerçeklesir. Çarpisma durumunu tespit edebilmek 
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için makinalar paketleri kabloya gönderirken ayni zamanda kablo üzerindeki sinyalleri izler. Eger gönderilen 
sinyaller ile kablo üzerindeki sinyaller farkli ise çarpisma olmus demektir. Bu çarpisma tespit islemi de 
protokolün CD (Collision Detection) kismidir. Diger paket gönderen makinalarin da çarpismanin farkina varmasi 
için sinyaller çarpismayi tespit eden makine tarafindan bir süre daha gönderilir ve daha sonra kesilir. Bu 
makinalar tekrar paket göndermeye baslamadan önce rasgele tespit edilen bir süre bekler. Ethernet aglarda 
çarpisma performansi düsüren bir olaydir. Çarpisma ihtimali ise ag üzerindeki makine sayisi arttikça artar. 
 

3.1.2.1 Ethernet Kablolari 
 

Ince Ethernet Kablosu 
10Base2 olarak da isimlendirilen bu kablo RG-58/V tipinde bir koaksiyel kablodur. Ince ethernet 

kablolamada bilgisayar baglantilari ethernet kartlarina T seklindeki konnektörlerle yapilir. Bunlara BNC 
konnektör denir. 10Base2 olarak yapilan isimlendirmede 10: veri iletim hizinin saniyede 10 Megabit oldugunu, 
Base: baseband bir sistem oldugunu yani herhangi bir anda kabloda sadece bir sinyalin iletilebilecegini, 2: 
maksimum kablo boyunun yaklasik 200 metre oldugunu gösterir. 
 

     Bu tür Ethernet kablolamada su kurallar uygulanir: 
a)  Ethernet karti harici degil dahili transceiver kullanacak sekilde ayarlanmalidir. 
b) Farkli ethernet segmentlerini baglamak için en fazla 4 tekrarlayici kullanilabilir. Dolayisiyla birbirlerine 

tekrarlayicilarla baglanan en fazla 5 segmentli bir ag olusturulabilir. Bu 5 segmentin sadece 3’üne bilgisayar 
baglanabilir, diger 2 segment mesafe  katetmek içindir. 

c) Bir segmentin boyu en fazla 185 metredir ve toplam ag trunk’u (sinyalin iletilebilecegi maximum kablo 
boyu) en fazla 925 metredir. 

d) Makinalarin baglantilari arasinda en az yarim metre mesafe birakilmalidir. 
e) Bir trunk segmentteki en fazla node (bilgisayar yada tekrarlayici gibi aygitlar) sayisi otuzdur. 
f) Trunk segmentlerin her iki tarafi 50 ohm dirençlerde sonlandirilmalidir. 
 
 Resim 3. 5 ’de ince ethernet kablodan olusan bir ag görülüyor. Bu ag, tekrarlayicilarla baglanmis, üç trunk 
segmentten olusuyor. Ortadaki segmente bilgisayar bagli degil, sadece mesafe katetmek için kullaniliyor. 
 

T e k r a r l a y i c i

T e k r a r l a y i c i

S o n l a n d i r i c i  d i r e n çB N C  k o n n e k t ö r

M i n i m u m  y a r i m  m e t r e

M a k s i m u m  1 8 5  m e t r e

M e s a f e  k a t e d i c i  s e g m e n t

 
Resim 3. 5- Ince Ethernet Agi 

 
  Kalin Ethernet Kablosu 

Genellikle Ethernet backbone (diger aglar arasinda baglanti görevi gören omurga) olarak kullanilan bu 
kablo da yine koaksiyel bir kablodur. RG-8 yada RG-11 tipinde koaksiyel kablolar olabilir. 10Base5 olarakta 
bilinir, yani saniyede 10 Megabitlik veri iletim hizli, baseband ve maksimum 500 metre uzunlugunu destekler. 
Bilgisayarlar ince ethernette oldugu gibi dogrudan bu kabloya baglanmaz. Kablo üzerinde transceiver denilen bir 
aygit takilir; bir ucu bu aygita baglanan bir ara kablonun diger ucu da bilgisayarin ethernet kartina takilarak 
baglanti gerçeklestirilir. Bu ara kablo drop kablosu yada AUI kablosu olarak isimlendirilir. Bu kablonun iki 
ucunda DIX konnektörler yer alir ve transceiver ile ethernet kartinin AUI portuna baglanir. 
 
     Kalin ethernet kablolamanin kurallari söyledir: 
a) Ethernet karti harici tranceiver kullanilacak sekilde ayarlanir. 
b) Drop kablosunun maksimum uzunlugu 50 metredir. 
c) Farkli ethernet segmentlerini baglamak için en fazla 4 tekrarlayici kullanilabilir. Dolayisiyla birbirlerine 

tekrarlayicilarla baglanan en fazla 5 trunk segmentli ag olusturulabilir. Bu 5 segmentin sadece 3’üne 
bilgisayar baglanabilir, diger iki segment mesafe katetmek içindir. 

d) Bir trunk segment en fazla 500 metre olabilir, dolayisiyla bir ag trunk’u 2.5 kilometreyi geçemez. 
e) Kabloya takilan transceiverler arasinda en az 2.5 metre mesafe olmalidir. 
f) Bir trunk segmentte yer alabilecek en fazla node sayisi 100’dür. 



 86

g) Trunk segmentlerin uçlari 50 ohm’luk dirençlerle sonlandirilmalidir. 
 
Resim 3. 6’daki yapi kalin ethernette olusturulmustur. 
 

tekrarlayici

tekrarlayici

transceiver (2 AUI portlu)

transceiver (tek 
AUI portlu)

sonlandirici direnç

Maksimum 500 metre
Mesafe katedici segment

Minimum 25 metre

OIX
konnektörlü

drop
kablosu

 
 

Resim 3. 6- Kalin Ethernet Agi 
 

UTP Kablo 
UTP Kablolar ucuzlugu, kullanim kolayligi ve güzel görünüsüyle son yillarin tercih edilen kablo tipidir. 

10BaseT olarakta bilinir ve twisted pair kablolardan olusan yildiz topolojili ag demektir. Yildiz topolojisinin 
olusmasini saglayan hub adi verilen aygitlardir. Bu aygitlarin üzerinde genellikle bir tane AUI yada BNC portu 
yada ikisi birden bulunur. Diger yanda ise degisen sayida (4, 8, 12, 16, 24 gibi) UTP portlari yer alir. Sadece 
bilgisayarlari UTP kablolarla hub’a baglayarak yerel bir ag olusturmak mümkündür. Genellikle Ethernet aglarda 
görülen ise backbone olarak bir kalin ethernet kablosu kullanilir buradan transceiver kullanilarak hub’un AUI 
portuna baglanti gerçeklestirilir. Daha sonra hub’tan çikan UTP kablolar ile bilgisayar baglantilari 
gerçeklestirilir. 

Hublar da olusturulan yapi yildiz topolojili gibi görünse de aslinda bus topolojilidir. Çünkü hublar bir 
çesit tekrarlayicilardir; bir porttan gelen sinyallerin diger portlara yansimasini saglarlar. Koaksiyel kablo 
segmentleri nasil tekrarlayicilarla birbirine baglanip ag büyütülebiliyorsa, benzeri bir sekilde hublar da birbirine 
baglanabilir. Bu baglanti UTP kablolarla gerçeklestirilen özel bir baglantidir. UTP bir kablonun içinde 8 ince 
kablo yer alir. Normal bir baglantida bu sekiz ince tel her iki uçta ayni olacak sekilde baglanmalidir. Crossover 
denilen özel baglantida ise kablo içindeki ince tellerin sirasi degistirilir. Fakat bu tür baglantilarda genellikle 
yapilan, hub üzerindeki bir anahtar ayariyla crossover özelligini saglamaktir. Bu sekilde yapilan baglantiyla en 
fazla 4 hub birbirine baglanabilir. Bu da koaksiyel kablolardan hatirlanacagi üzere segmentler arasi baglantida 
kullanilabilecek maksimum tekrarlayici sayisidir. 

UTP kablolamada baska bilinmesi gerekenler, RJ45 tipi konnektörler kullanildigi ve hublardan 
bilgisayarlara giden UTP kablonun en fazla 100 metre olabilecegidir. Resim 3. 7’de UTP kablolarda yapilan bir 
ag görülüyor. Hub’in biri AUI portundan koaksiyel kabloya bagli ve iki hub arasinda crossover baglanti var. 
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Koaksiyel  kal in ethernet kablo
Son land i r ic i

AUI kablo Transce iverH u b

H u b

UTP kab lo  
(maks imum 100  met re )

Hub’dan hub’a crossover  baglant i  
Resim 3. 7--7 UTP Kablolama 

 
3.1.2.2 Ethernet Aglarda Kullanilan Aygitlar 

 
Ethernet aglarda kullanilan aygitlar microtransceiver, transceiver, hub, tekrarlayici fanout ve köprüdür. 
Micro transceiverler ethernet aglarda kullanilan kablo tiplerinin birini digerine çevirmeye yarar. 

Üzerinde 2 port yer alir ve çesitli tipleri vardir. Örnegin BNC’yi AUI ya yada UTP’yi AUI çevirmek gibi. 
Kullanim yerine örnek vermek gerekirse örnegin UTP kablolama yapilan bir aga üzerinde sadece AUI portu olan 
bir aygit baglamak isterseniz, bu durumda microtransceiveri aygitin AUI portuna takip microtransceiverin diger 
portuna da UTP kabloyu baglayabilirsiniz. 

Transceiverlar kalin ethernet kullanilan aglarda koaksiyel kabloya baglanti yapmak için kullanilir. 
Transceiverin kabloya takilan kisminda igne gibi bir parça kablonun iletken kismiyla temasi saglar. Bu sayede 
herhangi bir baglanti için kablonun tamamen kesilmesi önlenmis olur. Kabloya direk olarak takilan bu 
transceiverlar üzerinde genelde 1, 2 yada 4 tane AUI port yer alir. Bu portlardan drop kablolariyla diger 
baglantilar gerçeklestirilir. Ethernet aglardaki sorunlarda transceiverlar ilk kontrol edilmesi gereken 
aygitlardandir. Arizali bir transceiver bütün bir agi kullanissiz bir duruma getirebilir. 

Fanoutlar da aslinda transceiverdir. Farki ise, ag baglantisi kablo üzerine takilarak degil kablo üzerine 
takilmis bir transceiverdan gelen drop kablosu ile yapilmasidir. Bu açidan hublara benzer, üzerinde UTP yerine 
AUI portlar yer alir. Port sayisi degiskendir 2, 4, 8, 16 genelde görülenlerdir. Örnegin backbone üzerinde sadece 
takili olan tek bir transceivera ulasabiliyorsak. (Kabloya takilan transceiverlar arasinda en az 2.5 metre mesafe 
birakilmasi gerektiginden yada baska nedenden digerine ulasamiyor olabiliriz.) Bu transceiverda fonouta bir 
baglanti yaptiktan sonra bilgisayarlar da fanout baglanabilir.  

Hublar UTP kablolamada görüldügü gibi tekrarlayicilik yapan aygitlardir. Hublar sayesinde UTP 
kablolar ile yildiz topoloji baglantilar yapilabilir. Hub’in üstün yani, bilgisayar baglantilarinin herhangi birinde 
sorun oldugu zaman bu sadece o bilgisayari etkiler, fakat örnegin ince ethernetli bir agda herhangi bir baglantida 
çikacak sorun tüm agi kullanissiz duruma getirir.  

Tekrarlayicilar, segmentler arasinda baglanti kurmak için kullanilir. Yaptiklari bir sinyali 
kuvvetlendirerek digerine iletmektir. Segmentler tekrarlayicilarla baglandigi zaman ag üzerindeki bilgisayarlar 
bunun farkina varmaz ve farkli ethernet segmentleri tek bir segment gibi davranir. Farkli segmentlere ihtiyaç 
duyulmasinin sebebi ise kablo boyuna yada kabloya takilabilecek makine sayisina getirilen sinirlamalardir. 
Tekrarlayicilar OSI referans modelinde en alttaki fiziksel katmanda çalisir. 

Tekrarlayicilar birçok durumda çok kullanisli olmasina ragmen bunlardaki en büyük problem 
segmentler içindeki bilgisayarlarin kendi aralarinda yaptiklari haberlesmelerde sinyallerin diger segmentlere de 
iletilmesidir. Bunu önlemek ve segmentlerin kendi iç haberlesmesini digerlerinden bagimsizlastirmak amaciyla 
köprü denilen aygitlar bulunmustur. 

Köprüler, görevleri itibariyle tekrarlayicilara çok benzer. Segmentleri baglamak için kullanilir. Fakat 
tekrarlayicilardan farkli olarak köprüler segmentlerden gelen paketleri biraz tutar ve hata kontrolü de yaptiktan 
sonra diger segmente geçirir. Diger segmente bütün paketler geçirilmez, sadece o segment için adreslenenler 
geçirilir. Dolayisiyla segmentlerin kendi içlerindeki trafik digerlerinden bagimsizlastirilmis olur. Köprüler, OSI 
referans modelinin ikinci yani veri iletim katmaninda çalisirlar. 

Köprüler, segmentler arasinda hangi paketleri geçirecegine bir tablodan bakarak karar verir. Bu tabloda 
ag üzerindeki bilgisayarlarin adresleri (ethernet adresi) ve o bilgisayarin bagli oldugu segmentin, köprünün hangi 
portuna baglandigi bilgisi yer alir. Böylece bir paket  geldiginde, köprü bunun hangi porttan geldigine bakar. 
Diyelim ki birinci port, daha sonra tablodan paket üzerinde varis adresi bölümünde yer alan bilgisayarin, hangi 
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portuna bagli olduguna bakar. Eger bu bilgisayar da 1 numarali porta bagliysa diger segmentlere paket 
gönderilmez, aksi halde gönderilir. Köprüler bu tabloyu kendileri dinamik olarak olusturur ve zaman zaman 
degisikliklere karsi güncellerler. 

Tabloyu ilk defa olusturma isi de su sekilde olur: Köprü bir porttan bir paket aldigi zaman paketin 
kaynak adresini ve hangi porttan geldigini tabloya yazar, böylece o bilgisayarin hangi portta oldugunu ögrenir. 
Daha sonra ise o paketi ilk basta varis adresli bilgisayarin nerede oldugunu bilmedigi için diger bütün portlara 
bagli segmentlere iletir. Bu sekilde tablo kisa bir sürede olusur. Degisiklikleri anlamak için de ne zaman bir 
bilgisayarda bir paket gelirse o bilgisayarla ilgili tablodaki bilgi için bir kullanim süresi atanir. Eger bu süre 
zarfinda o bilgisayardan paket gelmezse tablodan o satir silinir. Çünkü bu durumda o bilgisayarin o segmentten 
ayrilmis olma ihtimali vardir. 

Yerel aglarda, eger ag çok büyüdüyse, OSI referans modelinin ag katmaninda çalisan ve IP 
numaralarina göre karar veren yönlendiriciler kullanilabilir. Yönlendiricilerin çalisma sekli için genis alan aglari 
bölümüne bakiniz. 
 

3.1.3 Genis Alan Aglari (WAN) 
 

Iki bilgisayar arasinda veri iletimi yapilmak istendiginde, eger bu bilgisayarlar birbirine yakin 
noktalarda, örnegin (ayni odada yada ayni binada), yer aliyorlarsa bu, basit bir kablo baglantisiyla 
gerçeklestirilebilir. Yerel alan aglari zaten bu sekilde olusmaktadir. Fakat söz konusu iki bilgisayar farkli 
sehirlerde yada farkli ülkelerde yer aliyorsa, o zaman aradaki iletisimi saglamak için basit bir kablo yeterli 
olmaz. Bu durumda degisik baglanti türleri dikkate alinmalidir. Iste bu baglanti türleriyle olusturulan aglara 
genis alan aglari denir. 

Genis alan aglari, yerel alan aglarinin birbirine baglanmasiyla olusan ag tipleri olarak da görülebilir. 
Günümüzde internet olarak bilinen uluslararasi ag buna en güzel örnektir. Bir kurum kendi agini kurduktan sonra 
yapmak istedigi ilk sey Internet’e baglanmaktir. Bunu da kullanim kapasitesine ve bütçesine göre degisik 
alternatifler arasinda seçim yaparak gerçeklestirir.  
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3.2 WINDOWS 2000 AG ISLETIM SISTEMI 
 

 
 

3.2.1 WINDOWS 2000 ÖZELLIKLERI  
 
3.2.1.1 Giris 
 
Windows 95-98 isletim sistemleri ev kullanicilari için tasarlanirken, Windows NT güvenilirlik ve 

güvenlik özellikleri ile daha çok is dünyasina sunuldu. Windows 2000 ise Windows98 ve Windows NT ’nin 
bir dizi özelligi bir araya getirilerek olusturulmustur. 

Windows 2000 platformu dört ayri sürümden meydana gelmektedir. 
a) Windows 2000 Professional: Masaüstü isletim sistemi sürümüdür.  Kullaniciya çesitli uygulamalarla 

çalisma ve Internet erisimi gibi islevler için ortam sunar. 
b) Windows 2000 Server Standart Edition: Küçük ve orta ölçekli isletmeler için gelistirilmistir. Ag 

üzerinde uygulamalarin paylastirilmasini ve Iki Yollu Simetrik Çoklu Islem (SMP) yapisini destekler. 
Web sitelerini Internet yada Intranet üzerinden yayinlayip, kolayca yönetebilirsiniz. 

c) Windows 2000 Advenced Server: Orta ve büyük ölçekli isletmeler için tasarlanmistir. Dört yollu SMP 
ve daha fazla fiziksel bellegi destekler. Veri tabani agirlikli islemler için tasarlanmistir. Ayrica birbirini 
yedekleyen sunucular seklinde çalismayi (clustering) ve sunucular arasinda yük dengelemeyi saglar. 

d) Windows 2000 Datacenter Server: Ailenin en güçlü üyesidir. 16 kanal SMP ve 64 GB‘a kadar fiziksel 
bellegi destekler. Bu sürüm yedekli çalisma ve yük dengeleme gibi özelliklere sahiptir. Ayrica Veri 
Ambari yada bilimsel mühendislik projeleri gibi islemci agirlikli uygulamalar için gelistirilmistir. 
 
Kitabin bu bölümünde Windows 2000 Professional sürümünün kurulumundan ve Windows 2000’e 

özgü özelliklerinin kullanimindan bahsedilecektir. Windows98‘e benzer özelliklerden ve islemlerden (tarih, 
klavye, ekran vb. ayari, görev çubugu, çalistir, pencere kullanimi, dosya kopyalama, silme vb.) 
bahsedilmeyecektir.  

 
3.2.1.2 Donanim Gereksinimleri 
Windows 2000'i yüklemeden önce, bilgisayarinizin en az su gereksinimleri karsiladigindan emin olun: 

• Pentium 166 MHz yada daha yüksek bir mikroislemci (yada esiti). Windows 2000 Professional, bir 
bilgisayarda en fazla iki islemciyi destekler.  
• En az 32 MB RAM (önerilen en düsük 64 megabayt (MB) RAM). En fazla 4 gigabayt (GB) RAM 
desteklenir. 
• 650 MB bos alanli 2 GB sabit disk. 
• VGA yada daha yüksek çözünürlükte ekran.  
• Klavye.  
• Microsoft Faresi yada uyumlu isaretçi aygiti (istege bagli).  
 
CD-ROM'dan yükleme için: 
• Bir CD-ROM yada DVD sürücüsü.  
• CD-ROM sürücüsü önyüklenebilir degilse ve Kur programinin CD'den baslatilmasini desteklemiyorsa, 
yüksek yogunluklu 3.5 inç disket sürücüsü.  
 
Agdan yükleme için: 
• Windows 2000 uyumlu ag bagdastiricisi karti ve ilgili kablo (Windows 2000 Professional CD'sinde, 
Support klasöründeki Hcl.txt dosyasinda yer alan Donanim Uyumlulugu Listesi'ne bakabilirsiniz).  
• Kur dosyalarini içeren ag paylasimina erisim.  
• Ag üzerine yükleme yaparken daha fazla bos sabit disk alani gereklidir.  

 
3.2.2 KURULUM 

 
3.2.2.1 Çift Önyükleme Yapilandirmasi: 
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Bilgisayarinizda çift önyükleme yapilandirmasi kullaniyorsaniz, bilgisayari her baslattiginizda, isletim 
sistemleri arasinda (yada ayni isletim sisteminin farkli sürümleri arasinda) seçim yapabilirsiniz. 

Windows 2000, asagidaki isletim sistemlerinde, çift önyüklemeyi destekler: 
• Windows NT 3.51, Windows NT 4.0  
• Windows 95, Windows 98  
• Windows 3.1, Windows for Workgroups 3.11  
• MS-DOS  
• OS/2  

 
Not: Ayni bilgisayarda ikiden fazla isletim sistemiyle, birden çok önyükleme yapilandirmasi 

kurabilirsiniz. 
Çift önyükleme yapilandirmasi kurarken, her isletim sistemi için ayri bir bölüm kullanmalisiniz. 

 Windows 2000 Kur sirasinda, bir klasör yada kullanilmayan bir bölüm seçmek için Gelismis Kur seçenegini 
kullanabilirsiniz. 

 
Uyari ! 
Bilgisayariniza farkli bir isletim sistemi yüklemeden önce, Acil Onarim Disketi olusturmayi unutmayin. 
Windows 2000 Professional ile bilgisayarinizda bulunan MS-DOS yada Windows  98 gibi baska 

isletim sistemini birlikte kullanmak için çift önyükleme kurmak istiyorsaniz, önce asagidaki uyarilara 
dikkat edin: 

• Her isletim sistemi, ayri bir sürücü yada disk bölümüne yüklenmelidir.  
• Windows 2000'i yeni yüklediginiz için, Kur tamamlandiktan sonra sözcük islemci yada e-posta yazilimi 

gibi programlari yeniden yüklemeniz gerekir.  
• Çift önyükleme yapilandirmasi için FAT dosya sistemlerinden birini kullanmalisiniz. Çift önyüklemede 

NTFS desteklense de, böyle bir yapilandirma dosya sistemleri seçimine fazladan bir karmasa getirir.  
• MS-DOS yada Windows 95 ile Windows 2000 arasinda çift önyükleme yapilandirmasi kurmak için, 

Windows 2000'i digerinden sonra yüklemeniz gerekir.  Aksi halde, Windows 2000'i baslatmak için gereken 
önemli dosyalarin üstüne yazilabilir.  

Windows 98 ve Windows 2000 arasindaki çift önyükleme için, isletim sistemlerini belirli bir sirayla 
yüklemeniz gerekmez. 

• Windows 2000 ile Windows 95 yada MS-DOS arasindaki çift önyükleme için, birincil bölümün FAT 
olarak, Windows 95 OSR2 yada Windows 98 ile yapilan çift önyükleme için de, birincil bölümün NTFS degil, 
FAT yada FAT32 olarak biçimlendirilmesi gerekir.  

• Çift önyükleme kullanilan bilgisayarda sürüm yükseltirseniz, Windows NT 4.0 SP4 disindaki isletim 
sistemlerinden NTFS bölümlerine erisemezsiniz.  

• OS/2 ve MS-DOS ile çift önyükleme yapilmis bilgisayara Windows 2000 yüklerseniz, Windows 2000 
Kur, sisteminizi, Windows 2000 Professional ile Windows 2000 Kur'u çalistirmadan önce en son kullandiginiz 
isletim sistemi (MS-DOS yada OS/2) arasinda çift önyükleme yapabileceginiz biçimde yapilandirir.  

• Sürücü NTFS dosya sistemi sikistirma hizmet programiyla sikistirilmadikça, Windows 2000'i 
sikistirilmis sürücüye yüklemeyin.  

Sikistirilmis bölüm Windows 2000'i çalistirirken kullanilamasa da, Windows 95 yada Windows 98'le çift 
önyükleme yapmayi planliyorsaniz, DriveSpace yada DoubleSpace bölümlerini açmaniz gerekmez. 

• Windows 95 yada Windows 98 ilk defa kullanilirken donanim ayarlarini yeniden yapilandirmaniz 
gerekebilir, bu da Windows 2000'le çift önyükleme yapiyorsaniz sorunlara neden olabilir.  

• Çift önyükleme kullanilan bir bilgisayarda, programlarinizin her iki isletim sisteminde de çalismasini 
istiyorsaniz, bu programlari her isletim sisteminden ayri ayri yüklemeniz gerekir. Isletim sistemleri arasinda 
program paylastiramazsiniz.  

 
3.2.2.2 Windows 98 Isletim Sistemi Üzerine Önyükleme  

 
1- Kurma islemine baslamadan önce açik 
olan virüs koruma 
programlarini (bilgisayarin 
BIOS’undaki ve isletim sistemine 
yüklü olani) kapatmak gereklidir. 
Zaten size bu konuda virüs koruma 
yazilimlarini kapatmaniz için Windows 
2000 bir uyari verir.  

 
Resim 3. 8 
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 Windows 2000 CD’sini Windows 98 isletim sistemi üzerinde taktiginizda Resim 3.8’deki pencere ekrana 
gelir. Burada Windows 2000’i Yükle seçenegi tiklanir.   
 Ikinci seçenek burada pasif gelir, çünkü eklenti bilesenleri Windows 2000 üzerine yüklenebilir, yani 
Windows 2000 de CD takildiginda aktif olur ve ilk kurulumda yüklenmemis bilesenleri seçip yüklemeyi saglar. 
  
2- Bu adimda karsiniza gelen Resim 3.9’daki ekranda iki seçenek vardir. Burada ikinci seçenek  Windows 
2000’in yeni bir kopyasini yükle seçilir.  

 
Diger ilk seçenek mevcut Windows 98 

isletim sisteminizi Windows 2000’e 
yükseltmenizi yani mevcut isletim 
sisteminizin degismesini saglar. 
Bilgisayarinizdan Windows 98 silinmis yerine  
Windows 2000 yüklenmis olur.  

Not: Burada mevcut ayarlarinizin ve 
yüklü programlariniz korunur ancak bu bütün 
programlarinizin Windows 2000 altinda 
çalisacagi anlamina gelmemektedir. Bu 
seçenegi seçerseniz programlarinizin ve 
bilgilerinizin yedegini almaniz tavsiye edilir. 
 

 

 
Resim 3. 9 

 
3- Ekrana Lisans Sözlesmesi gelir (Resim 3.10). Bu adimda  Sözlesmeyi Kabul Ediyorum 
seçeneginin isaretlenmesi gereklidir.  
 Sözlesme kabul edilmezse kurulum islemi iptal edilmis olur ve kuruluma devam edilemez. 
 

 
Resim 3. 10  

 
 
4-  Bu asamada ekrana Resim 3.11 gelir. Burada satin alinan Windows 2000 yazilimi ile 
verilen Ürün Anahtari (Product Key) numarasinin dogru olarak girilmesi gereklidir. Aksi 
halde kuruluma devam etmenize müsaade edilmez. 
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Resim 3. 11 

 
5- Ekrana gelen Resim 3.12 Özel Seçenekler penceresinde istenirse ayarlama yapilabilir. Ileri 
düzeyde bir kullanici degilseniz, varsayilan ayarlarin kullanmasi ve burada hiçbir ayarlama 
yapilmadan devam edilmesi önerilir. 
 

 
Resim 3. 12 

 
 Dil Seçenekleri: Bu kisimda kullanmak istediginiz dili seçebilirsiniz. Burada zaten Türkçe 
varsayilan dil olarak karsiniza gelir (Resim 3.13). 
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Resim 3. 13 

 
 Gelismis Seçenekler: Resim 3.14’deki ekran karsiniza gelir. Burada 4 tane ayar vardir. 
Bunlar: 
 1= Kurulum dosyalarinin bulundugu yeri gösterir. Eger CD’den baska yerde ise orasi 
yazilabilir. 
 2= Sabit diskinizde yüklenecegi klasörün adini belirtir. Varsayilan klasör \WINNT dir. 
Buradan istenirse degistirilebilir. 
 3= Bu seçenek isaretlenirse, kurulum için gerekli dosyalar (CD deki \i386 klasörü) sabit 
diskinize kopyalanir ve kurulum oradan devam eder. 
 4= Burasi isaretlendiginde üzerine Windows 2000 yüklenecek bölümü seçmeyi saglar. 

 
Resim 3. 14 

 
Erisebilirlik Seçenekleri: Görme, isitme ve 
hareket gereksinimlerini karsilamaya 
yardimci olan hizmet programlaridir. Burada 
Büyüteç seçenegi isaretlenirse, görme 
zorlugu çekenlerin daha kolay görmesi için, 
ekranin bir bölümünü farkli bir pencerede 
büyütür (Resim 3.15). 
 

 
Resim 3. 15 
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6- Bu adimda, kurulum için 
gerekli dosyalar bilgisayara 
kopyalanir. Bu islem 
tamamlandiktan sonra 
bilgisayar otomatik olarak 
yeniden baslatilir ve 
kurulum devam eder. 
 

 
Resim 3. 16 

 
7- Bilgisayar tekrar açildiginda otomatik olarak Windows 2000 kur devam eder. Karsiniza Windows 2000 Kur 
Bilgisayarinizin Donanim Yapilandirmasini Denetliyor... mesajini veren ekran gelir. Bu sirada islemin 
tamamlanmasini beklemeniz gerekmektedir.  

Bu islem tamamlandiktan sonra ekrana Resim 3.17’deki seçenekler gelir. Burada; 
ENTER tusuna basilarak kurulum islemine devam edilir. CD’den kurulum yapiyorsaniz CD’nin bilgisayarda 

takili olmasi gereklidir. 
 

R tusu ise Windows 2000 kurulu 
bilgisayarda isletim sistemi göçtügünde 
tamir etmek için seçilir. Bu seçildiginde 
bilgisayar daha önce olusturulmus Acil 
Durum Disketini takmanizi ister. Acil 
Durum Disketinin olusturulmasi daha 
sonraki konularda anlatilacaktir. 
 
8-  Bu adimda bilgisayarinizda bulunan 
bölümler Resim 3.18’deki gibi karsiniza 
gelir. Eger sabit diskinizi birden fazla 
bölüme (partition) ayirmis iseniz burada 
görürsünüz. Burada mevcut bölüm C: 
üzerine ikinci isletim sistemi olarak 

Windows kurmak için ENTER tusuna basarak devam ediniz. 
 Not: Eger diger iki seçenegi seçerseniz bilgisayarinizdaki bilgileri ve eski isletim sisteminizi silmis olursunuz. 
Burada  C seçenegi sabit diskinizde yeni bölümler olusturmanizi saglar (C, D, E gibi). 
  D seçenegi seçili bölümün silinmesini saglar. 

 
9- Bir önceki 

adimda 
seçilen 
bölüme 

uygulanacak 
dosya 

sisteminin 
seçiminin 
yapildigi, 

Resim 
3.19’daki 

ekran 
karsiniza 

gelir. Burada 
2. seçenek 
seçilir.  

 Not: Eger dosya sistemini 
NTFS’ye dönüstürürseniz eski 
isletim sisteminizi (Windows 
98’i) kullanamazsiniz. 

 
Windows 2000 Professional Kur 
 
• Windows 2000’i su an kurmak için ENTER’e basin. 
 
• Bir Windows 2000 yüklemesini onarmak için, R’ye basin. 
 
• Windows 2000’i yüklemeden kurdan çikmak için F3’e basin. 
 
 

 
Resim 3. 17 

 

Windows 2000 Professional Kur 
 
Asagidaki liste, bu bilgisayardaki varolan bölümleri ve bölümlenmemis alani göstermektedir. 
YUKARI ve ASAGI tuslarini kullanarak listeden bir öge seçin. 
 
• Seçili ögede Windows 2000’i kurmak için ENTER’e basin. 
 
• Bölümlenmemis alanda bir bölüm olusturmak için C’ye basin. 
 
• Seçili bölümü silmek için D’ye basin. 
 
29181 MB     Disk0    at    Id0    on    bus0    an     atapi 
 
   C:FAT32                                                        29181MB (22228 MB bos)   
 
 

 
 

Resim 3. 18 
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Windows 2000 Professional Kur 
 
Kur, Windows 2000’i asagidaki bölüme yükleyecek 
29181 MB          Disk0              at    Id0      on       bus0       an      atapi 
 
C: FAT32                                                         29181 (222228 MB bos). 
 
Istediginiz dosya sistemini seçmek için YUKARI ve ASAGI OK tuslarini kullanip ENTER’e basin. 
 
Windows 2000 için farkli bölüm seçmek isterseniz, ESC’ye basin. 
 
 Bölümü NTFS’ye dönüstür. 
 Dosya sistemini oldugu gibi birak ( degisiklik yok) 
 
 

 
Resim 3. 19 

 
10- Bundan sonraki asamada sabit diskiniz denetlenir. Bu islem diskin boyutuna bagli olarak birkaç dakika 
sürebilir, bu islem tamamlanincaya kadar beklemeniz gereklidir. 
 
11- Daha sonra kurulum için gerekli dosyalar, geçici Windows 2000 yükleme klasörüne kopyalanir. Bu islem de 
birkaç dakika sürebilir, islem tamamlanincaya kadar beklemeniz gereklidir. Bu islem tamamlandiktan sonra 
bilgisayar otomatik olarak yeniden baslatilir. 
 
12- Bilgisayar yeniden basladiginda kur islemi devam eder. Bu adimda kur bilgisayarinizdaki aygitlari 
yüklemeye baslar. Bu islem birkaç dakika sürer ve bu islem sirasinda ekranda geçici titreme ve kararma olabilir. 
Islem tamamlanincaya kadar bekleyiniz. Kura devam etmek için Ileri dügmesine tiklanir. 
 
13- Karsiniza Resim 3.20 deki Bölgesel Ayarlar  ekrani gelir.  
Burada ilk seçenekte sistem 
yada kullanici yerel 
ayarlarini degistirmek için 
yanindaki Özellestir 
dügmesine tiklandiginda, 
Resim 3.21’deki Bölgesel 
Seçenekler ayar ekrani gelir. 
Buradan Tarih, Para Birimi ve 
Saat gibi ayarlar degistirilebilir. 
 Ikinci seçenekte ise klavye 
düzenini degistirmek için 
yanindaki özellestir dügmesine 
tiklandiginda, Resim 3.22’deki 
Klavye Özellikleri ayar ekrani 
gelir. Buradan klavye tipi, dili, 
hizi gibi ayarlar degistirilebilir.  

 

 
 

Resim 3. 20 
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Resim 3. 21 

 
Resim 3. 22 

 Bu ayarlara, kurulumdan sonra Denetim Masasi’ndan da ulasmak mümkündür. Bu ayarlamalar 
Windows 98’de de ayni oldugu için burada detayli anlatilmayacaktir. Istenirse Windows 98 bölümünden 
bakilabilir 
 
14- Ileri dügmesine tiklandiginda Resim 
3.23’deki pencere ekrana gelir. Burada 
Windows 2000 yaziliminin sahibi, kullanan 
kisinin adi ve kurulus bilgileri girilmelidir. 
Türkçe karakterler kullanilabilir. 
 Bu bilgiler yazilim kurulduktan sonra 
Denetim Masasinda, Sistem ögesi içinde 
Genel sekmesi altinda görülebilir. 

 
Resim 3. 23 

 
15- Bu adimda ise Resim 3.24’deki 
pencere ekrana gelir. Burada 
Bilgisayar Adi  bilgisayarinizin agda 
baska bilgisayarlar tarafindan 
görülecek adidir. Buradaki Yönetici 
Parolasi ise en üst düzeyde tanimli 
olan Administrator isimli 
kullanicinin parolasidir. Bilgisayarda 
her seyi yapmaya yetkili oldugu için 
çok önelidir, sifrenizi sakin 
unutmayin. Ileri dügmesine 
tiklanarak devam edilir. 
  

Resim 3. 24 
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16- Karsiniza Resim 3.25’deki 
Tarih Saat Ayarlari penceresi 
ekrana gelir. Burada tarih ve saat 
dilimi dogru degilse resimdeki gibi 
ayarlanir. Ileri dügmesine 
tiklanarak devam edilir.  
Ayni ayarlar kurulumdan sonra 
Denetim Masasi’nda Tarih/Saat 
ögesi seçilerek ayarlanabilir. Bu 
ayarlamalar Windows 98’de de 
ayni oldugu için burada detayli 
anlatilmayacaktir. Istenirse 
Windows 98 bölümünden 
bakilabilir. 

 
Resim 3. 25 

 
17- Bu adimda ise Ag Bilesenleri 
yüklenir. Yüklenme tamamlanincaya 
kadar beklenir. Burada ekrana Normal 
Ayarlar ve Özel Ayarlar olarak iki 
seçenek gelir.  

Normal Ayarlar da Resim 
3.26‘daki ag bilesenleri varsayilan 
olarak kabul edilmis olur.  

 

 
Resim 3. 26 

Özel Ayarlar ise bu ag 
bilesenlerine ekleme çikarma yapmak 
istenirse seçilebilir. Özel ayarlar 
seçildiginde ekrana Resim 3.27’deki 
Ag Ayari penceresi gelir. 

Burada Yükle dügmesi tiklanarak 
yeni bilesenler eklenebilir yada Kaldir 
dügmesi tiklanarak mevcut 
bilesenlerden istenen kaldirilabilir. 
Özellikler dügmesine tiklandiginda ise 
seçili ag bilesenin özellikleri ve 
ayarlari görülüp degistirilebilir. 

Not: Eger deneyimli kullanici 
degilseniz varsayilan Normal 
Ayarlari kabul edip kuruluma devam 
etmenizi öneririz. 

Diger ag ayarlarindan Windows 
2000’in donanim ayarlarinin anlatildigi 
bölümde bahsedilecektir. 

  Resim 3. 27 
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18- Bundan sonraki ekrana Çalisma Grubu 
ve Bilgisayar Etki Alani’nin ayarlandigi 
Resim 3.28’deki pencere gelir. 

Burada bilgisayariniz baska bir ana 
bilgisayara (etki alani) baglanmayacak kendi 
basina çalisacak ise ilk seçenek seçilip çalisma 
grubu alt kisma yazilir. 

Eger bir etki alani var ise bunun adi 
alttaki ayni kutuya yazilir.  

Burada bilgisayarin tek basina ana 
bilgisayar gibi kullanilacagi düsünüldügünden 
ilk seçenek isaretlenerek devam edilir. 
 
 

 

Resim 3. 28 
 
19- Yukaridaki adimlarda yapilan ayarlamalara göre Windows 2000 kur, bilgisayara gerekli bilesenleri 
yüklemeye baslar. Dosyalar kopyalanirken beklenir. 
 
20- Son olarak, kalan son görevler bilgisayar tarafindan otomatik olarak tamamlanir.  

Bu görevler sirasiyla sunlardir: 
a) Baslat menüsü ögeleri yüklenir, 
b) Bilesenlerin kaydi yapilir, 
c) Ayarlar kaydedilir, 
d) Kullanilan geçici dosyalar kaldirilir. 

 
Windows 2000 Kur basariyla tamamlanmistir. Bilgisayardan CD çikartilip ekrana gelen son pencerede SON 
dügmesi tiklanarak kurulum islemi tamamlanmis olur. Bilgisayar otomatik olarak yeniden baslatilir. 
 

3.2.2.3 Kur'u Özellestirme 
 

Windows 2000'in yüklemesini özellestirebilirsiniz. Katilimsiz Kur modunu kullanirsaniz, Kur komut 
istemlerinin yanitlarini saglamis olursunuz. Böylece Kur sirasinda el ile bilgi girmek zorunda kalmazsiniz. 

 
Komut Satiri Parametrelerini ve Anahtarlarini Kullanma 
Winnt.exe ve Winnt32.exe dosyalarinin Kur'u çalistirma biçimini degistirerek Windows 2000 

yüklemesini degistirebilirsiniz. Izleyen bölümlerde Kur'un yüklemesini özellestirmek için kullanabileceginiz 
parametreler ve anahtarlar anlatilmaktadir. 
 

Winnt.exe Komut Söz Dizimi 
Winnt.exe çalistirildiginda Windows 2000 yüklenir. Winnt komutunu MS-DOS, Windows 3.1 yada 

Windows for Workgroups 3.11 komut isteminden çalistirabilirsiniz. 
Winnt komutunun söz dizimi asagidaki gibidir: 
winnt [/s:kaynakdizinyolu] [/t:geçicisürücü]  
 
[/u:yanit dosyasi][/udf:no [,UDF_dosyasi]]  
 
[/r:klasör][/rx:klasör][/e:komut][/a] 
Burada: 
/s:kaynakdizinyolu  
Windows 2000 dosyalarinin kaynak konumunu belirtir. Konum, x:\[dizin yolu] yada \\sunucu\paylasim[\dizin 
yolu] biçiminde eksiksiz dizin yolu olmalidir 
/t:geçicisürücü  
Kur'u, geçici dosyalari belirtilen sürücüye yerlestirecek ve Windows 2000'i bu sürücüye yükleyecek sekilde 
yönetir. Konum belirtmezseniz, Kur sürücü bulmaya çalisir. 



 99

/u:yanit dosyasi  
Yanit dosyasi kullanarak katilimsiz Kur gerçeklestirir. Yanit dosyasi, son kullanicinin normalde Kur sirasinda 
yanitlayacagi komut istemlerinin bazilarinin yada tümünün yanitlarini verir. Ayrica /s  kullanmaniz gerekir 

/udf:no [,UDF_dosyasi]  
Kur'un, UDF dosyasinin yanit dosyasini nasil degistirecegini belirtmek için kullandigi bir tanimlayiciyi (no) 
gösterir (bkz. /u). /udf parametresi, yanit dosyasindaki degerleri degistirir ve tanimlayici, UDF'de kullanilacak 
degerleri saptar. UDF_dosyasi belirtilmemisse, Kur, $Unique$.udb dosyasini içeren diski takmanizi ister. 
/r:klasör  
Istege bagli olarak yüklenecek bir klasör belirtir. Kur sona erdikten sonra klasör kalir. 

/rx:klasör  
Istege bagli olarak kopyalanacak bir klasör belirtir. Kur sona erdikten sonra klasör silinir. 
/e:komut  
GUI modundaki Kur'un sonunda yürütülecek komutu belirtir. 
/a  
Erisilebilirlik seçeneklerini etkinlestirir. 
 

Winnt32.exe Komut Söz Dizimi 
Winnt32.exe çalistirildiginda Windows 2000 yüklenir yada sürümü yükseltilir. Komutu Windows 95, 

Windows 98 yada Windows NT komut isteminde çalistirabilirsiniz. 
Winnt32 komu tunun söz dizimi asagidaki gibidir: 
winnt32 [/s:kaynakdizinyolu] [/tempdrive:sürücü_harfi] 
 
    [/unattend[num]:[yanit_dosyasi]] [/copydir:klasör_adi]  
    [/copysource:klasör_adi] [/cmd:komut_satiri] 
    [/debug[düzey]:[dosyaadi]] [/udf:no[,UDF_dosyasi]]  
    [/syspart:sürücü_harfi] [/checkupgradeonly]  
    [/cmdcons] [/m:klasör_adi] [makelocalsource]  
    [/noreboot]  
  
Burada: 
/s:kaynakdizinyolu  
Windows 2000 dosyalarinin kaynak konumunu belirtir. Dosyalari birden çok sunucudan ayni anda kopyalamak 
için, birden çok /s  kaynagi belirtin. Birden çok /s  anahtari kullanirsaniz, belirtilen ilk sunucu kullanilabilir 
durumda olmalidir, aksi halde Kur basarisiz olur. 
/tempdrive:sürücü_harfi  
Kur'u, geçici dosyalari belirtilen bölüme yerlestirecek ve Windows 2000'i bu bölüme yükleyecek sekilde yönetir. 
/unattend  
Önceki Windows 2000, Windows NT 4.0, Windows NT 3.51, Windows 95 yada WIndows 98 sürümünüzü, 
Katilimsiz Kur modunda yükseltir. Tüm kullanici ayarlari önceki sürümden alinir, böylece Kur sirasinda 
kullanicinin araya girmesine gerek kalmaz. Kur'u otomatiklestirmek için /unattend anahtarini kullanmak, 
Windows 2000 Microsoft Lisans Anlasmasi'ni okudugunuz ve kabul ettiginiz anlamina gelir. Bu anahtari, baska 
bir organizasyon için Windows 2000'i yüklemek amaciyla kullanmadan önce, son kullanicinin (birey yada tüzel 
kisilik) Windows 2000 Microsoft Lisans Anlasmasi'ni aldigini, okudugunu ve kabul ettigini onaylamaniz 
gerekir. OEM'ler, son kullanicilara satilan makinelerde bu anahtari belirleyemez. 
/unattend[num]:[yanit_dosyasi]  
Katilimsiz Kur modunda yeni yükleme gerçeklestirir. Yanit dosyasi, Kur için gerekli özel ayarlarinizi saglar. 
Num, Kur'un dosyalari kopyalamayi bitirdikten sonra makinenizi yeniden baslatmasina kadar geçen saniye 
sayisidir.   Windows NT yada Windows 2000 çalistiran tüm bilgisayarlarda num kullanabilirsiniz. 
Yanit_dosyasi, yanit dosyasinin adidir. 
/copydir:klasör_adi  
Windows 2000 dosyalarinin yüklendigi klasörün altinda ek klasör olusturur.  Örnegin, kaynak dosya, yalnizca 
sizin sitenizle ilgili degisikliklerin bulundugu Private_drivers adli klasör içeriyorsa, bu klasörün, yüklü Windows 
2000 klasörüne kopyalanacagini Kur'a iletmek için /copydir:Private_drivers yazabilirsiniz. Böylece, yeni 
klasör konumu C:\Winnt\Private_drivers olacaktir. Dilediginiz sayida ek klasör olusturmak üzere /copydir 
komutunu kullanabilirsiniz. 
/copysource:klasör_adi  
Windows 2000 dosyalarinin yüklendigi klasörün altinda geçici bir ek klasör olusturur.  Örnegin, kaynak dosya, 
yalnizca sizin sitenizle ilgili degisikliklerin bulundugu Private_drivers adli bir klasör içeriyorsa, Kur'un bu 
klasörü, yüklü Windows 2000 klasörüne kopyalamasini saglamak ve Kur sirasinda bu yüklemenin dosyalarini 
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kullanmak için /copydsource:Private_drivers yazabilirsiniz. Böylece, geçici klasör konumu 
C:\Winnt\Private_drivers olacaktir. /copydir komutuyla olusturulan klasörlerden farkli olarak, /copysource 
komutuyla olusturulan klasörler, Kur bittikten sonra silinir. 
/cmd:komut_satiri  
Kur'un son asamasina geçilmeden öne, Kur'a belirli bir komut yürütmesi gerektigini bildirir. Bu, bilgisayarinizin 
iki defa baslatilmasi ve Kur'un gerekli yapilandirma bilgilerini toplamasindan sonra, Kur bitmeden önce 
gerçeklestirilir. 
/debug[düzey]:[dosyaadi]  
/debug4:C:\Win2000.log  gibi belirtilen düzeyde hata ayiklama günlügü olusturur. Varsayilan günlük dosyasi, 
hata ayiklama düzeyi 2'ye ayarli C:\%windir%\Winnt32.log'dur. Günlük düzeyleri: 0-ciddi hatalar, 1-hatalar, 2-
uyarilar, 3-bilgiler ve 4- hata ayiklamayla ilgili ayrintili bilgilerdir. Her düzey, asagidaki düzeyleri kapsar. 
/udf:no[,UDF_dosyasi]  
Kur'un, UDF dosyasinin yanit dosyasini nasil degistirecegini belirtmek için kullandigi bir tanimlayiciyi (no) 
gösterir (/unattend girisine bakin). UDF, yanit dosyasindaki degerleri degistirir ve tanimlayici, UDF'de 
kullanilacak degerleri saptar. Örnegin, /udf:RAS_kullanici,Bizim_sirket.udb, Our_company.udb dosyasindaki 
RAS_user tanimlayicisi için belirtilen ayarlari degistirir. UDF_dosyasi belirtilmemisse, Kur, $Unique$.udb 
dosyasinin yer aldigi diski takmasi için kullaniciyi uyarir. 
/syspart:sürücü_harfi  
Kur baslangiç dosyalarini sabit diske kopyalayabileceginizi, diski etkin olarak isaretleyebileceginizi, sonra da 
diski baska bir bilgisayara yükleyebileceginizi belirtir. Bilgisayari baslattiginizda, otomatik olarak Kur'un bir 
sonraki asamasiyla baslar. /syspart parametresini her zaman /tempdrive  parametresiyle birlikte kullanmaniz 
gerekir. 
/checkupgradeonly  
 Bilgisayarinizin Windows 2000'le sürüm yükseltme uyumlulugunu denetler. Windows 95 yada Windows 98 
sürüm yükseltmeleri için Kur, Windows yükleme klasöründe Upgrade.txt adli bir dosya olusturur.   Windows 
NT 3.51 yada 4.0 sürüm yükseltmeleri için, raporu, yükleme klasöründeki Winnt32.log dosyasina kaydeder. 
/cmdcons  
Basarisiz olan yüklemeyi kurtarmak için, isletim sistemi seçim ekranina Kurtarma Konsolu seçenegi 
ekleyebilirsiniz. Bu seçenek yalnizca Kur sonrasinda kullanilir. 
/m:klasör_adi  
Kur'un, degistirilecek dosyalari farkli bir konumdan kopyalayacagini belirtir. Kur'a, ilk olarak diger konuma 
bakilacagini ve dosyalar buradaysa varsayilan konumdaki dosyalarin yerine bunlarin kullanilacagini belirtir. 
/makelocalsource  
Kur'a, tüm yükleme kaynak dosyalarinin yerel sabit diskinize kopyalanacagini belirtir. Yükleme sirasinda CD'yi 
belirli bir asamadan sonra kullanamiyorsaniz, yükleme dosyalarini saglamak için /makelocalsource komutunu 
kullanin. 
/noreboot  
Kur'a, Winnt32'nin dosya kopyalama asamasi tamamlandiktan sonra baska bir komutu yürütebilmeniz için 
bilgisayarin yeniden baslatilmayacagini belirtir. 
 

Kur'u Katilimsiz Kur Modunda Çalistirma 
Ag yöneticileri ve deneyimli kullanicilar, yanit dosyasi kullanarak katilimsiz Kur modunda yükleme 

gerçeklestirebilir. Katilimsiz Kur modunda, Kur sirasinda kullanicinin araya girmesi gerekmez, çünkü yanit 
dosyasi, lisans anlasmasinin kabulü, bilgisayar adi ve ag bagdastiricisi da içinde olmak üzere, Kur'un gerektirdigi 
tüm bilgileri içerir.  Yanit dosyalari, Windows 2000'i birden çok bilgisayara hizla yüklemenize yardimci olur. 
Windows 2000 Professional CD'sindeki I386 klasörüne örnek yanit dosyasi konulmustur. Bu dosyayi sablon 
olarak kullanarak, Kur'u özellestirmek için kendi yanit dosyanizi olusturabilirsiniz.  Yanit dosyasi olusturmayla 
ilgili daha fazla bilgi için, Windows 2000 Professional Kaynak Seti'ndeki dagitim hakkindaki bilgilere bakin. 
Windows 95, Windows 98, Windows NT 3.51 yada Windows NT 4.0'da katilimsiz Kur modunu çalistirmak için, 
/unattend[num]:[yanit_dosyasi] seçenegini yada /unattend seçenegini kullanarak Winnt32.exe'yi çalistirin. 

 
Kur Baslangiç Disketi Olusturma 
Kur baslangiç disketleriniz yoksa, olusturabilirsiniz. 'Baslangiç disketleri, Kur'u sabit diskinizden 

baslatamadiginiz durumlarda kullanilir. 
Not:Kur baslangiç disketleri, Acil Onarim Disketi'nden farkli bilgiler içerir. 
Kur baslangiç disketleri olusturmak için 
Disket sürücüsüne bos ve biçimlendirilmis bir disket, CD-ROM sürücüsüne de Windows 2000 Professional 
CD'sini takin.  
1.44 MB, biçimlendirilmis, 3.5 inç'lik dört disket gerekir. Bunlari, "Kur Disketi 1," "Kur Disketi 2," biçiminde 
etiketleyin. 
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Önce Baslat'i, sonra da Çalistir'i tiklatin.  
Komut isteminde, d harfini CD-ROM sürücünüzün harfiyle, a harfini de disket sürücünüzün harfiyle degistirerek 
asagidaki komutu yazin.  
d:\bootdisk\Makeboot.exe a: 
Ekranda görüntülenen yönergeleri izleyin.  
 

3.2.3 WINDOWS 2000’I BASLATMA VE KAPATMA 
 

3.2.3.1 Windows 2000’i Baslatma 
Eger bilgisayariniza yukarida kurulum konusunda anlatildigi ikinci isletim sistemi olarak Windows 

2000’i kurduysaniz, bilgisayariniz açildiginda karsiniza bu iki isletim sisteminin adi gelir ve bilgisayar 
hangisinde çalisacaginiz seçmeniz için belli bir süre bekler. Klavyedeki yukari ve asagi ok tuslarini kullanarak 
birini seçip enter tusuna basmaniz gereklidir. Eger seçim yapmazsaniz ilk siradaki isletim sistemi Windows 
2000, 30 saniye sonra otomatik olarak seçilmis olur. Bu isletim sistemi isimleri sirasini ve otomatik baslatma 
bekleme süresini Windows 2000 içinden ayarlamak mümkündür. Bu islemin yapilisi asagida anlatilmistir. 

 
Isletim sisteminin seçimi: 
1- Denetim Masasindan Sistem ögesi çalistirilir. Ekrana Sistem Özellikleri penceresi 

gelir. (Ayni yere Masaüstünde Bilgisayarim simgesine farenin sag tusuyla tiklayip Özellikler 
seçilerekten ulasilabilir.) Bu pencerede Gelismis  sekmesi tiklanir (Resim 3.29). 

 
Resim 3. 29 

 
2- Buradaki seçeneklerden 
Baslangiç ve kurtarma... 
dügmesine tiklanir. Ekrana 
gelen pencereden Sistem 
baslangici bölümünde (Resim 
3.30) Varsayilan isletim 
sistemi  bölümünden ilk sirada 
baslatilacak isletim sistemi 
seçilir (Resim 3.31). 
 

 
Resim 3. 30 
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Resim 3. 31 

 
3- Istenirse isletim sistemi listesinin ekranda görüntülenme süresi saniye olarak ayarlanabilir (Resim 

3.30). Eger buradaki kutu ( ) isaretlenmezse seçim için liste görüntülenmez ve bilgisayar 
seçili isletim sisteminde açilir. 

 
Windows 2000 Oturumunun Baslatilmasi: 
 
Windows 2000 oturumu baslarken ilk 

olarak Windows 98’de oldugu gibi kullanici 
adi ve parolanin girildigi Resim 3.32’deki 
pencere ekrana gelir. Ancak burada Windows 
98’de oldugu gibi Iptal edip açma sansi 
yoktur. Bilgiler dogru olarak girilip Tamam 
dügmesine tiklamadan oturum baslatilamaz.  

 
Resim 3. 32 

 
Burada Oturumu Kapat dügmesi, oturumun açilmadan kapatilmasini saglar, Seçenekler dügmesi ise 

pencerenin alt kismindaki modemle bir aga baglanarak oturum açmaya yarayan Çevirmeli baglantiyi 
kullanarak oturum aç seçeneginin görünmemesini saglar.  

 
3.2.3.2 Windows 2000’i Kapatma 
 

Görev çubugundan 
Baslat menüsünden 
Bilgisayari Kapat... 
seçildiginde ekrana Resim 
3.33’deki pencere gelir. 
Burada üç seçenek vardir. 
Bunlardan Administrator 
Oturumunu Kapat, o an 
Administrator olarak açilmis 
oturumu kapatip farkli bir 
kullanici olarak oturumu 
baslatmaya yarar. Bilgisayari 
Kapat bilgisayarin tamamen 
kapatilmasini saglar. Yeniden 
Baslat, bilgisayarin otomatik 
olarak yeniden baslatilmasini 
yani kapanip açilmasini 
saglar. 
 

                                         Resim 3. 33 
 

3.2.4 DONANIM VE PROGRAM EKLEYIP KALDIRMA 
 
3.2.4.1 Donanim Ekleme / Kaldirma 
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Windows 2000’in Windows NT’ye göre yeni özelliklerinden biri de Donanim 
Algilama özelligidir. Donanim Ekle/Kaldir ögesi (Resim 3.34) Denetim Masasinda 
bulunmaktadir. Bu öge üzerine çift tiklandiginda Resim 3.35’deki Donanim Ekle/Kaldir 
Sihirbazi ekrana gelir.  

 

 
 
Bundan sonrasi adim adim yönergeleri takip 
ederek donanimi eklemek yada 
kaldirmaktir. Ileri dügmesine tiklandiginda 
ekrana gelen pencerede ise Resim 3.36’daki 
iki seçenek karsiniza gelir.  
 
Burada; 
1= Yeni bir donanim (SCSI, video, ses karti 
v.b.) eklemek yada bir donanimda sorun var 
ise bunu gidermek için kullanilir. 
2= Bulunan arizali yada sökülmüs olan bir 
donanimi bilgisayardan kaldirmayi saglar. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Donanim Ekleme: 
Resim 3.36’daki birinci seçenek 

isaretlenip Ileri dügmesine tiklanir. 
Windows yüklemek için yeni Tak Çalistir 
donanimlari aramaya baslar, bu isem bitene 
kadar beklenir ve ekrana Resim 3.37’deki 
bilgisayarinizda bulunan donanimlarin 

listesinin bulundugu pencere gelir.  
Burada yeni bir donanim bulunursa bunu yükler. 
 
Eger bir donaniminizda sorun var ise bunu listeden seçip Ileri dügmesine tiklayip elinizdeki o 

donanima ait yeni sürücü disketi ile güncelleyip yada ayarini degistirerek sorunu giderebilirsiniz. 

 
Resim 3. 34 

 
Resim 3. 35 

Resim 3. 36 
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Resim 3. 37 

 
Eger bilgisayara taktiginiz donanim Tak Çalistir özelliginde degilse yada Windows 2000 tarafindan 

algilanamadiysa Resim 3.37’deki listeden Yeni aygit ekle seçenegi tiklanip Ileri dügmesine tiklanir; ekrana 
Resim 3.38’deki seçeneklerin bulundugu pencere gelir. Burada ilk seçenek ile yeni donaniminizi tekrar 
aratabilirsiniz. Eger taktiginiz donanima ait sürücü disketi elinizde var ise ikinci seçenegi isaretleyip Ileri 
dügmesine tikladiginizda karsiniza Resim 3.39‘daki donanim türlerini gösteren listenin oldugu pencere gelir; ne 
tür donanim taktiysaniz bu listeden seçip Ileri tusuna tiklayip sürücüsünü yükleyebilirsiniz. 

  
 
 
D

onanim 
Kaldirma: 

R
esim 

3.36’daki 
ikinci 

seçenek 
isaretlenip 

Ileri 
dügmesine 

tiklanir. 
Bir 

donanimi geçici olarak ya da tamamen kaldirma seçeneklerinin oldugu Resim 3.40’daki pencere ekrana gelir. 
Burada iki seçenek vardir. 

1= Donanimin tamamen bilgisayardan kaldirilmasini saglar. Fakat bilgisayardan o donanimla ilgili 
sürücü dosyalari silinmez. 

2= Daha sonra takip kullanmak üzere geçici olarak bir donanimi bilgisayarinizdan çikarmak 
istediginizde kullanabilirsiniz. Buradaki donanim bilgisayar çalisirken sökülebilecek donanimlardir (USB 
aygitlari, modem v.b.). 

 

 
Resim 3. 38 

 
Resim 3. 39 
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Resim 3. 40 

 
Resim 3. 41 

 
Bu seçeneklerden istenen seçilip Ileri dügmesine tiklandiginda ekrana pencerede islemin 

uygulanabilecegi donanimlarin listesi (Resim 3.41) gelir. Buradan donanim seçilip Ileri dügmesine tiklanarak 
donanim kaldirilir. 

 
3.2.4.2 Program Ekleme / Kaldirma 
 
Bu özellik Windows 98 ve NT’de olmasina karsin Windows 2000’de ara yüz biraz 

daha degistirilmistir. Program Ekle/Kaldir ögesi (Resim 3.42) Denetim Masasinda 
bulunmaktadir. Bu öge üzerine çift tiklandiginda Resim 3.43 deki Program Ekle/Kaldir 
penceresi ekrana gelir. Bu pencerede temel olarak üç seçenek vardir. Bunlar; 

1= Program Degistir yada Kaldir, bilgisayar yüklü olan bir programi degistirmeye 
yada kaldirmaya yarar. 

2= Yeni Program Ekle, bilgisayara yeni program yüklenmesini saglar. 
3= Windows Bilesenlerini Ekle/Kaldir, kurulurken yüklenen Windows bilesenlerine yenilerini 

eklemeyi yada yüklü olanlarindan istenmeyenin kaldirilmasini saglar. 
 
Program Degistirme yada Kaldirma: 
 
Resim 3.43 ‘deki 1 nolu dügmeye tiklanir. Degistirmek yada kaldirmak istediginiz program seçilir 

(Resim 3.43). Seçilen program satiri koyu renk olur ve satirin sag tarafinda beliren Degistir yada Kaldir 
dügmesine tiklanir. Degistir dügmesine tiklandiginda ayarlari degistirilmek üzere seçilen program çalistirilir. 
Kaldir dügmesine tiklanirsa programin bilgisayardan kaldirilacagini belirten Resim 3.44’deki uyari mesaji gelir. 
Burada Evet dügmesine tiklanirsa program tamamen bilgisayardan kaldirilir. 

 
Resim 3. 42 
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Resim 3. 43 

 
Resim 3. 44 

 
Yeni Program Ekleme: 
Resim 3.43’deki 2 nolu dügmeye tiklanir. Ekrana Resim 3.45’deki seçeneklerin bulundugu pencere 

gelir. Yüklenecek program CD’si yada disketi bilgisayara takilip CD yada Disket dügmesine tiklanir.  
 

 
Resim 3. 45 

 
Bilgisayar yüklenecek programin kurulum dosyasini arar. Eger bulamazsa dosyanin yolunu kullanici, 

ekrana gelen Resim 3.46’daki pencerede Gözat... dügmesine tiklatarak gösterir ve Son dügmesine tiklanarak 
program yüklenir.  
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Resim 3. 46 

 
Windows Bilesenlerini Ekle/Kaldir: 
Resim 3.43‘deki 3 nolu Windows Bilesenlerini Ekle/Kaldir dügmesine tiklandiginda ekrana Resim 

3.47‘deki Windows Bilesen Sihirbazi penceresi gelir. Burada yüklenmek istenen bilesenin önündeki kutuya 
tiklanarak isaret konur, kaldirilmak istenen bilesenlerin önündeki isaret tiklanarak kaldirilir. Burada islemler 
Windows 98’dekinin aynidir. 

 
Resim 3. 47 

 
3.2.5 AG VE SISTEM AYARLARI 
 
3.2.5.1 Ag Ayarlari 
 
Ag ayari Windows 98 ve NT’de olmasina karsin Windows 2000’de bu ayara ulasim ve 

ara yüzde biraz degisiklik vardir. Denetim Masasinda bulunan Ag ve Çevirmeli Baglantilar 
ögesi (Resim 3.48) üzerine çift tiklandiginda Resim 3.49’daki Ag ve Çevirmeli Baglantilar 
penceresi ekrana gelir. Bu pencerede temel olarak üç öge vardir. 

 
 

Resim 3. 48 
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Resim 3. 49 

 
Burada Çevirmeli Baglanti modemle yapilan ag baglantisidir. Yerel Ag Baglantisi,  ag karti (ethernet) 

ile yapilan ag baglantisidir. Yeni Baglanti Yap ise, bilgisayardan yeni bir ag baglantisi kurulmasini saglar.  
 
Yerel Ag Baglantisi: 
Yerel Ag Baglantisi ögesine çift tiklandiginda 

Resim 3.50‘deki pencere ekrana gelir. Bu pencerede 
mevcut baglanti durumu, hizi, süresi ve alinip gönderilen 
paket sayilari gibi bilgiler görülür. Burada Devre Disi 
Birak  dügmesi, baglantinin devre disi kalmasini saglar, 
yani ag baglantiniz kesilmis olur. Özellikler dügmesine 
tiklandiginda ise Resim 3.51’deki Yerel Ag Baglantisi 
Özellikleri penceresi ekrana gelir. Burada: 

Yapilandir dügmesine tiklanirsa ag bagdastirici 
kartinin donanim ayarlarinin görülüp degistirilebilecegi 
Resim 3.52‘deki pencere ekrana gelir. Buradaki ayarlar 
kartin algilanan ayarlaridir, degistirilmesi önerilmez. 

 
 
Yükle dügmesine tiklanirsa, yeni ag bileseni 

yüklemenizi saglayan Resim 3.53‘deki Ag Bileseni 
Türünü Seç penceresi ekrana gelir. Pencerede seçilen 
bilesene ait açiklayici bilgi Açiklama bölümünde görülür. 

Buradan 
Istemci, 
Hizmet 

yada 
Iletisim 
Kurali 

bilesenlerin
den hangisi 
yükleneceks
e seçilip, 

Ekle 

dügmesine tiklanir.  

 
Resim 3. 50 

Resim 3. 51 Resim 3. 52 

 
Resim 3. 53 
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Ekrana Resim 3.54‘deki o bilesene ait eklenebilecek ögelerin listesinin 
bulundugu pencere gelir. Buradan da istenen (örnegin NetBEUI Iletisim 
Kurali) seçilip Tamam dügmesine tiklandiginda o öge Resim 3.51‘deki 
listeye eklenmis olur. 

Kaldir dügmesine tiklanirsa (Resim 3.51), seçilmis olan ag 
bileseni bilgisayardan kaldirilir. Burada bilmediginiz bir bileseni 
kaldirmayiniz. Örnegin, Dosya ve yazici paylasimini kaldirirsaniz 
kaynaklarinizi ve yazicinizi hiç kimseye paylastiramazsiniz. 

Özellikler, dügmesine tiklandiginda seçili ögenin özelliklerinin 
görülüp ayarlandigi pencere ekrana gelir. Bilmediginiz bir bilesenin 
ayarini degistirmemeniz önerilir. 

 
Çevirmeli Baglanti: 
Çevir

meli baglanti bir modem ile yapilan ag baglantisidir. 
Modem ile Internet’e erismek için bu baglanti 
kullanilir. Resim 3.49‘da ki Çevirmeli Baglanti 
ögesine çift tiklandiginda Resim 3.55‘deki pencere 
ekrana gelir. Bu pencerede ki ayarlar ile modem ve 
bu baglanti ile ilgili ayarlar yapilabilir. Burada: 

Yapilandir, mevcut modemin 
yapilandirilmasini, yani ayarlarinin degistirilmesini 
saglar. 

Digerleri, aranabilecek diger numaralarin 
girilmesini saglar ve listeyi verir. 

Seçenekler, numara çevirme ve yeniden 
arama seçeneklerini verir. 

Güvenlik, güvenligi ile ilgili seçenekleri 
verir. 

Ag Iletisimi, bu ag baglantisinda kullanilan 
ag bilesenlerini gösterir ve ayarlanmasini saglar. 

Paylasim, bu baglanti ile dis kaynaklara 
(Internet’e) baglaniyorsaniz, yerel aginizdaki diger 
bilgisayarlarin bu baglanti ile dis kaynaklara 
(Internet’e) erismesi için paylasim saglar. 

 
Yeni Baglanti Yapma: 
Resim 3.49’daki Yeni Baglanti Yap 

ögesine çift tiklandiginda Resim 3.56’daki Ag 
Baglanti Sihirbazi penceresi ekrana gelir. Bu 
sihirbaz adim adim sizin baglantinizi 
yapmaniza yardimci olur. Burada Ileri 
dügmesine tiklandiginda Resim 3.57’deki Ag 
Baglanti Türü seçeneklerinin oldugu pencere 
ekrana gelir. Buradan yapmak istediginiz 
baglanti türünü seçip ileri dügmesine tiklatarak 
baglantiyi yapilandirabilirsiniz. 

 
Internet’e baglanma:  
Burada modem yada yerel ag ile 

Internet’e baglanacaksaniz Resim 3.57 ‘de ki 
seçeneklerden Internet’e baglan seçenegini 
seçip Ileri dügmesine tiklatarak devam 
etmelisiniz. Ekrana Resim 3.58‘deki pencere gelir. 

 
Resim 3. 54 

 
Resim 3. 55 

Resim 3. 56 
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Resim 3. 57 

Resim 3.58‘deki Internet Baglanti 
Sihirbazi penceresinde: 

1. seçenek ilk defa bir Internet 
hesabina kaydolunacak ise seçilebilir. 

2. seçenek, daha önce kaydolunmus 
zaten var olan bir Internet hesabinin 
kullandiginiz bilgisayara kurulmasini saglar. 

3. seçenek ise, ayarlari kendiniz 
yaparak baglantiyi modem yada yerel ag 
üzerinden saglamak için seçilebilir. 

Ögretici dügmesine tikladiginizda 
ekrana Resim 3.59‘da görülen Internet 
Baglanti Sihirbazi Ögreticisi penceresi gelir. 

Buradan Internet ev  baglanti sihirbazi 
ile ilgili her seyi ögrenebilirsiniz. 

 
Resim 3. 58 
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Resim 3. 59 

 
3.2.5.2 Sistem Ayarlari 
 

 

 
Resim 3. 60 

 
Sistem ayari Windows 98‘dekine 

benzemesine karsin Windows 2000’de bu 
ayarlarda bazi farklar vardir. Denetim 
Masasinda bulunan Sistem ögesi (Resim 
3.61) üzerine çift tiklandiginda  
Resim 3.60‘deki Sistem Özellikleri penceresi 
ekrana gelir. Burada: 

Genel; sekmesi ilk açilista görülür. 
Burada bilgisayarda yüklü isletim sistemi 
sürümü, lisans ve bilgisayar donanimi ile ilgili 
temel bazi bilgiler vardir (Resim 3.60). 
 Ag Kimligi sekmesine tiklandiginda 
ekrana Resim 3.62’deki pencere gelir. 

 
Resim 3. 61 
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Burada bilgisayarin ag üzerindeki 

kimligini, yani kurulum sirasinda girdiginiz 
bilgisayar adi ve çalisma grubu bilgilerini görüp 
degistirebilirsiniz.  

Resim 3.62’de görüldügü gibi Ag 
Kimligi dügmesine tiklanirsa  gerekli bilgilerin 
girilmesine yardimci olan Ag Kimligi Sihirbazi 
çalisir ve adim adim ag kimligi bilgilerini 
girmenize yardimci olur. Özellikler dügmesine 
tiklandiginda ise, ekrana Resim 3.63’deki 
pencere gelir. 
Eger, Ag Kimligi Sihirbazini kullanmadan ag 
kimligi bilgilerini degistirmek istiyorsaniz 
buradan degistirebilirsiniz. Buradaki Bilgisayar 
adi; bilgisayarinizin  ag üzerinde baskalarinca 
görülen adidir. 

Etki Alani; bilgisayariniz baska bir etki alani 
sunucusuna üye ise (bu sunucuda verilen sifre ve 
kullanici adi kullanilarak açiliyorsa), bu etki alani 
sunucusu adi  kutusuna tiklanarak etki alani bölümüne 
yazilir. 

Çalisma Grubu; bilgisayar bir etki alanina üye 
degil, Çalisma Grubuna üye ise, adi  kutusuna 
tiklanarak Çalisma Grubu bölümüne yazilir.  

Bilgisayariniz Etki Alanina üye ise, o Etki Alani 
sunucusunda sizin kullanici adiniz ve sifreniz mutlaka 
tanimli olmalidir. Çünkü, bilgisayariniz oturumu açmak 
için Etki Alani bilgisayarindan kullanici adinizi ve 
sifrenizi kontrol eder. Yazip Tamam dügmesine 
tikladiginizda kontrol yapilir eger etki alani bulunamazsa 
Resim 3.64’deki hata mesaji ekrana gelir. 

Kullanici tanimlama islemleri, Yönetimsel 
Araçlar konusunda anlatilacaktir. 

 

Donanim: Bu sekmeye tiklandiginda Resim 3.65‘de gördügünüz donanimla ilgili 
ayarlar karsiniza gelir.  

 
Resim 3. 62 

 
Resim 3. 63 

 
Resim 3. 64 
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Kull

anici 
Profilleri:  

Kull
anici 
Profilleri, 
ayni 
bilgisayari 
farkli 
kullanici 
ismiyle açip  
kullanabilen 
her 
kullanicinin 
kendine has 
görüntü 
ayarlarini, ag 
ve yazici 
baglantilarini 
ve belirtilen 
diger ayarlari 
içeren 
özellestirilmi
s masaüstü 
ortamlarini 
tanimlar. 
Tanimli her 
kullanicini 
ayri bir 
profili vardir. 
Kullanici 
Profili 
sekmesine 
tiklandiginda 
ekrana Resim 
3.68’deki 
pencere gelir. 

 
 
 
 
 
Geli

smis Sistem Ayarlari: Gelismis sekmesine 
tiklandiginda ekrana Resim 3.69’daki pencere gelir. 
Görüldügü gibi üç temel seçenek vardir.  

 
Donanim Sihirbazi; dügmesine 

tiklandiginda bilgisayariniza yeni donanim 
ekleme yada bir donanimi kaldirmaya 
yarayan sihirbazi çalistirir. Yönergeler 
adim adim takip edilerek islem tamamlanir. 

Sürücü Imzalama; yeni bir 
yazilim yüklediginizde bu yazilimin üreten 
tarafindan sayisal olarak imzalanip 
imzalanmadiginin denetimini yaptirmak 
için kullanilir. Bu tiklandiginda Resim 
3.66’daki pencere ekrana gelir. Burada 
“Uyar” seçeneginin seçili olmasi uygundur. 

 
 

 
Resim 3. 65 

 
Resim 3. 66 

 
 Aygit Yöneticisi; dügmesine tiklandiginda 
ekrana Resim 3.67’deki pencere gelir. Buradan 
bilgisayarinizda bulunan bütün donanimlari görüp, 
istediginizi seçip Eylem menüsüne tiklatip 
kaldirabilir yada özelliklerini görebilirsiniz. Ayrica 
burada, düzgün çalismayan bir donanim olursa, 
donanimin önünde kirmizi ünlem (!) isareti, 
bilinmeyen sürücüsü eksik bir donanim olursa sari 
soru isareti (?) isareti görülür.  
Not: Buradaki ayarlari bilmeden degistirmeyiniz. 
Çünkü bir donanimi kaldirmak yada ayarini 
degistirmek o donanimin kullanilamamasina neden 
olur. 

Resim 3. 67 

 
Resim 3. 68 
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Performans Seçenekleri dügmesine 
tiklandiginda (Resim 3.69) ekrana Resim 3.70’deki 
pencere gelir. Burada amaç, bilgisayarinizdaki 
uygulamalari yada arka plan hizmetlerini 
performansi en iyi duruma getirecek sekilde 
düzenlemektir. Seçim yapilip tamam dügmesi 
tiklandiginda bu islem otomatik olarak yapilir. 
Sanal bellek, ise bellek olarak kullanilan sabit disk 
bölümüdür. Istenirse bu da ayarlanabilir.  

Ortam Degiskenleri  dügmesine 
tiklandiginda o anki kullaniciya ait sürücü, yol yada 
dosya adi gibi ortam bilgileri görüntülenir. Ayrica, 
ekrana, sisteme ait degiskenler ve bunlarin yollari 
görüntülenir. 
Not: Uzman bir kullanici degilseniz buradaki 
bilgiler üzerinde degisiklik yapmaniz önerilmez. 

Baslangiç ve kurtarma ise Windows 
2000‘i baslatma konusu içinde anlatilmistir. 

 
3.2.6 KAYNAKLARIN PAYLASIMI VE 

KULLANIMI 
 
3.2.6.1 Klasör Paylastirma 
Bilgisayarinizdaki herhangi bir klasörü 

paylastirmak için Windows 98’de oldugu gibi 
paylastirilacak klasör Windows Gezgini, 
Bilgisayarim ögesi yardimiyla bulunup (Masa 
Üstünden ise buradan) seçilir ve farenin sag tusuna 
tiklanip gelen menüden Paylasim komutu tiklanir. 

Ekrana, Windows 2000’e özgü Resim 3.71’deki paylasim ayarlarinin oldugu pencere gelir. Bu penceredeki 
ayarlar asagida anlatilmistir. 

1 no’lu kutu seçildiginde klasör paylasimdan 
kaldirilmis olur. 
2 no’lu kutu seçildiginde klasöre paylasim verilmis 
olur ve diger ayarlar aktif hale gelir. 
3 no’lu alana klasörün agda baskalari tarafindan 
görülecegi ismi yazilmak zorundadir. 
4 no’lu alana istenirse agdan ulasanlarin isterseler 
görmeleri için paylastirilan kaynaga ait açiklama 
yazilabilir. 
5 no’lu kutu isaretli ise bu kaynaga sinirsiz sayida 
kisi ulasabilir. 
6 no’lu kutu isaretlenirse yanina belirtilecek sayida 
kullaniciya ulasim izni verilmis olur. Yani 
belirtilenden daha fazla kullanici ayni anda bu 
kaynaga baglanamaz. 
Önbellekleme dügmesi tiklandiginda  paylastirilan 
bu klasördeki dosyalarin baska kullanicilar 
tarafindan çevrimdisi kullanilabilir kilindiginda nasil 
önbellege alinacaginin seçilebilecegi pencere ekrana 
gelir. Burada varsayilan ayarlar kabul edilebilir. 

Uyari: Izinler ayari yapilmadan bu haliyle 
Tamam tusu tiklanip klasöre paylasim verildiginde, 
varsayilan olarak herkese tam paylasim verilmis 

olur. (Resim 3.72) Yani agdan herkes dosyalariniza ulasip istedigi degisikligi yapabilir. Belli kisilere erisim 
vermek istiyorsaniz Izinler kismindan bunu ayarlamalisiniz. 

 

 
Resim 3. 69 

 
Resim 3. 70 

 

 
Resim 3. 71 
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Kullanici Izinleri: Resim 3.71’deki Izinler 
dügmesine tiklandiginda ekrana Resim 3.72’deki 
Paylasim Izinleri penceresi gelir. Burada üç çesit izin 
vardir. Tam Denetim, kaynagi sahiplenip degisiklik 
yapabilir ve istedigi gibi kullanabilir. Degistir, dosyalari 
okuyup degisiklik yapabilir; Oku, dosyalari okur, ancak 
degisiklik yapip kaydedemez. 

 
 
Kullanici yada Gruplara Izin Verme ve 

Kaldirma: 
Resim 3.72’de Izinler dügmesine tiklandiginda 

ekrana Resim 3.73’deki pencere gelir. Buradan kaynaga erisme hakki verilecek yada engellenecek kullanicilar 
belirlenebilir. 

Bu pencerede listeden istenen seçilip Ekle 
dügmesine tiklandiginda o kullanici alt kisimdaki 
listeye eklenir. Eger, ekledikten sonra vazgeçip biri 
listeden kaldirilmak istenirse bu seçilip klavyeden 
Delete tusuna basmak yeterlidir. Kullanici ekleme 
islemi bitince Tamam dügmesine tiklattiginizda 
eklediginiz kullanicilarla daha öncekiler ekran gelir. 
(Resim 3.74) Eklenen kullanicilardan istenen her 
birine farkli erisim hakki verilebilir yada bazilarina 
erisim izni verilmeyebilir. Erisim izni verilmeyen 
kullanici o kaynaga erisemez. Tekrar Tamam 
dügmesine tiklandiginda, o kaynak (klasör) artik 
sizin isteginize göre paylastirilmis olur. 

 
 
 Resim 3.73’deki Adlari Denetle 

dügmesine tikladiginizda, o an seçili olan kullanici 
adinin dogru olup olmadigini  kontrol eder. Eger 
hatali yazilmis ise sizi uyarir. 

Paylastirdiginiz klasöre herkesin ulasmasini 
istemiyorsaniz Resim 3.74’deki listeden Everyone 
(herkes) kullanici grubunun seçilip Kaldir 

dügmesine tiklanarak kaldirilmasi gereklidir.  
Eger Everyone kaldirmak yerine buna Izin 

Verme kutusu isaretlenirse kaynaga hiç kimse 
ulasamaz. Bu hatadir buna dikkat ediniz. 

 
3.2.6.2 Yazici Paylastirma 
 
Öncelikle bilgisayariniza yerel olarak 

baglanmis bir yazicinizin olmasi gereklidir. Sonra 
görev çubugundan Baslat / Ayarlar / Yazicilar 
tiklanir. Ekrana gelen yazicilar penceresinden 
paylastiracaginiz yazici seçilip fare sag tusuna 
tiklandiktan sonra gelen menüden Paylasim komutu 
tiklanir. Ekrana Resim 3.75’deki yazici özellikleri 
penceresi gelir. 

 
Resim 3. 72 

 

Resim 3. 73 

 
Resim 3. 74 
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Resim 3. 75 

Yaziciyi paylastirmak için Paylasim Adi  tiklanir. Buraya yazicinin agda baskalarinca görülecek adi 
yazilir. Paylasimdan kaldirmak istendiginde ise, Paylastirilmamis seçenegini isaretlemelisiniz. 

 
Kullanici yada Gruplara Izin Verme ve Kaldirma: 
Yaziciyi paylastirdiginizda varsayilan olarak herkese paylastirilir. Ancak herkesin degil de belli kisi 

yada gruplarin kullanmasini istiyorsaniz, Resim 3.75’deki Güvenlik sekmesine tiklatmalisiniz.  
 

 
Resim 3. 76 

 
Burada kullanici ekleme ve kaldirma islemi klasör paylastirmada oldugu gibidir. Izinler ise üç çesittir. 

Yazdir, sadece yazdirmak için, Yazicilari Yönet, yazicinin yönetilmesini saglar, Belgeleri Yönet, belgelerin 
yönetilmesini saglar. 

 
3.2.6.3 Ag Kaynaklarini Kullanma 
 
Ag Kaynaklarini Ulasma ve Görüntüleme: 
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Ekrana 
Resim 3.80’deki 
gruplari ve etki 
alanlarini gösteren 
pencere gelir. 
Eger aginizda 
grup yada etki 
alani yok ise 
burada direk 
komsu 
bilgisayarlari 
görürsünüz. 
Buradan bir gruba 
çift tiklanirsa o 
gruba dahil 
bilgisayarlar 
görüntülenir 
(Resim 3.81). 
Paylastirilmis 
kaynaklarini 
görmek 
istediginiz 
bilgisayar 
simgesine çift 
tiklatirsaniz, 
Resim 3.82’deki 
pencerede oldugu 
gibi kaynaklar 
görüntülenir. Eger 
paylastirilmis 
kaynak yok ise bu 
pencere içi bos 
olarak ekrana 
gelir. 

 

Ag kaynaklarina ulasmak için Windows 
98’de oldugu gibi Masa Üstündeki Ag 
Baglantilarim ögesine çift tiklanir. Ekrana 
Resim 3.77’deki pencere gelir. Bu pencerede 
daha önce yapilmis ag baglantilari da 
görülür, bir baglanti kullanilmiyorsa seçilip 
klavyedeki Delete tusu ile silinebilir. Tüm 
Ag ögesine çift tiklatirsaniz ekrana Resim 
3.78’ deki pencere gelir. Burada bilgisayar 
yada dosya-klasör aramasi yapabileceginiz 
gibi, ayrica agdaki bütün içerigi de tiklatip 
görebilirsiniz. Bütün içerigi yazisina 
tiklandiginda Resim 3.79’daki pencere gelir. 
Burada Microsoft Windows Network 
ögesine çift tiklanir.  

Resim 3. 77 

 
Resim 3. 78 

 

 
Resim 3. 79 

 
Resim 3. 80 
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Resim 3. 81 

 
Resim 3. 82 

Resim 3.82’deki paylastirilmis 
kaynaklardan içerigine ulasmak 
istediginize çift tiklatmaniz 
gereklidir. Eger bu kaynak sifre ile 
paylastirilmis ise Resim 3.83’deki 
pencere ekrana gelir. Sifreyi dogru 
olarak yazip Tamam dügmesine 
tiklattiginizda içindeki dosyalara 
ulasabilirsiniz. 

 
Resim 3. 83 

Buradaki Farkli Baglan seçenegi, baglandiginiz bilgisayar Windows NT yada 2000 ise kullanilir. 
Windows 98 olan bir bilgisayara baglaniliyorsa burasi bos birakilabilir. Bu kisma baglanacaginiz bilgisayarda 
tanimlanmis kullanici adi ve sifre girilmelidir. 

 
Ag Sürücüsüne Baglanma: 
Ag kaynaklarina bir sürücü harfi ile baglanip, bilgisayariniza bagli bir sürücü gibi kullanabilirsiniz. 

Bunun için yapmaniz gereken Resim 3.82’deki gibi ulastiginiz ve baglanmak istediginiz ag kaynagini seçip 
farenin sag tusuna basarak gelen menüden (Resim 3.84) Ag Sürücüsüne Baglan tiklanir. Ekrana Resim 
3.85’deki pencere gelir. Burada o ag baglantisini hangi sürücü harfi ile görmek istiyorsaniz harf seçilip Son 
dügmesine tiklanir. Artik o ag baglantisi seçtiginiz sürücü harfi ile Bilgisayarim içinde diger sürücülerinizle 
beraber görülür. 

 

 
 

Resim 3. 84 
 

Resim 3. 85 
 
Resim 3.85’deki Oturum açildiginda yeniden baglan seçenegi seçili olursa bilgisayarinizi her 

açtiginizda bu ag baglantisini otomatik olarak yapilir. Farkli kullanici adi  tiklanirsa Resim 3.83’deki pencere 
ekrana gelir, buradan farkli kullanici adi ile baglanti yapilabilir. 

 
Ag Baglantisi Ekleme Sihirbazi: 

Masa Üstü’nden Ag Baglantilarim ögesini açtiginizda ekrana gelen Resim 3.77’deki pencereden Ag 
Baglantisi Ekle ögesi çalistirilir. Ekrana Resim 3.86’daki pencere gelir. 
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Resim 3. 86 

 

 
Resim 3. 87 

Burada Ag baglantisinin konumunu bos kutuya yazmalisiniz. Eger bu yolu bilmiyorsaniz Gözat dügmesine 
tiklatarak aga göz atip, baglanacaginiz ag kaynagini seçtikten sonra Tamam dügmesine tiklamalisiniz. Bu yol 
bos kutucuga yazilmis olur ve Ileri dügmesine ve yeni gelecek pencereden de Son dügmesine tiklanilarak 
baglanti yapilmis olur. 

 
3.2.7 YÖNETIMSEL ARAÇLAR 
 
Yönetimsel Araçlar Windows NT ve 2000’e özgü yönetim araçlarinin bulundugu 

bölümdür. Windows NT de bu bölüm Programlar içinde iken, burada Denetim Masasi içinde 
bulunmaktadir. (Resim 3.88)  

 
 
Denetim Masasindaki bu öge çalistirildiginda 

Resim 3.89’daki Yönetimsel Araçlar penceresi ekrana 
gelir. Bu bölümde Resim 3.89’da görülen Yönetimsel 
Araçlar tek tek açiklanacaktir. 

 
 
 
3.2.7.1 Bilgisayar Yönetimi 

 
Resim 3. 88   

 
Resim 3. 89 
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Yönetimsel Araçlar (Resim 3.89) içinden Bilgisayar 

Yönetimi ögesi çalistirildiginda Resim 3.90’da görülen araçlarin 
bulundugu pencere ekrana gelir. Buradaki araçlardan Aygit 
Yöneticisi bu bölümde Sistem Ayarlari konusu içinde anlatilmistir. 
Ayrica Olay Görüntüleyicisi, Performans (Günlükleri ve 
Uyarilari), Hizmetler (ve Uygulamalar) araçlari Yönetimsel 
Araçlar içinde ayrica anlatilacaktir. 

 
Sistem Araçlari: 

Sistem Bilgisi: Bu araç bilgisayar sis teminizle ilgili bilgileri 
görmenizi saglar (Resim 3.91). Resimde de görüldügü gibi bu baslik 
altinda Sistem Özeti, Donanim Kaynaklari, Bilesenler, Yazilim 
Ortami, Internet Explorer ve Uygulamalar gibi bilgisayarinizda 
bulunan tüm sistem bilgileri mevcuttur. Buradan istenen seçildiginde 
o basliga ait bilgiler sag taraftaki pencerede görülür. Örnegin Resim 
3.91’de Sistem özet bilgilerini görmektesiniz. Anlasilacagi gibi bu 
bölümde tüm donanim ve uygulamalar hakkinda ayrintili bilgiler 
görülebilmektedir. 

 

 
Resim 3. 91 

Paylastirilmis Klasörler: Bu kisim açildiginda Resim 3.92’ de görülen üç baslik gelir. Paylasimlar: 
Paylasimlar olusturmak, paylasimlari görüntülemek ve izinlerini ayarlamak; Oturumlar: Ag üzerinden 
bilgisayara baglanan tüm kullanicilarin listesini görmek ve birinin yada tümünün baglantisini kesmek;Açik 
Dosyalar: Uzak kullanicilar tarafindan açilmis olan dosyalarin listesini görmek ve açik dosyalarin birini yada 
tümünü kapatmak için kullanilir. 

 

 
Resim 3. 90 
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Yerel Kullanicilar ve Gruplar: 
 
Bu bölüm, bilgisayara yeni kullanici yada gruplar 

eklemek ve bunlari yönetmek için kullanilir (Resim 3.93). 
Kullanicilar, bilgisayariniza (Sunumcu) baglanacak olan ve 
sizin (Ag Yöneticisi) vereceginiz yetkiler dogrultusunda 
islemler yapabilen bilgisayarlardir (Istemci).  

Burada iki baslik vardir. Users (Kullanicilar), 
bilgisayara kullanicilar eklemek, yönetmek içindir. Gruplar 
ise, grup eklemek, yönetmek için kullanilan bölümdür.  

 

 
Resim 3. 93 

Kullanici Hesabi Olusturma: Kullanici eklemek için Users  seçilir ve Eylem menüsünden Yeni 
Kullanici komutu tiklanarak çalistirilir (Resim 3.93). Ekrana Resim 3.94’de görülen pencere gelir. Buradaki; 

Kullanici Adi: Ana (sunumcu) bilgisayara baglanacak bilgisayarin (istemci) oturumu açarken girecegi 
kullanici adi yazilir. 

Tam Ad: Tanimlanan kullaniciyi bilmeniz açisindan tam adi yazilir. 
Açiklama: Istenirse kullanici hakkinda açiklayici bir bilgi buraya yazilir. 
Parola: Ana (sunumcu) bilgisayara baglanacak bilgisayarin (istemci) oturumu açarken girecegi parola 

yazilir. Ayni parola, Parola Onayla kutusuna da yazilir. 
Son olarak Olustur dügmesine tiklandiginda tanimlanan kullanici listeye eklenmis olur. Istenildigi 

kadar kullanici bu pencere kapatilmadan sirayla girilir ve kullanici ekleme islemi bitince Kapat dügmesine 
tiklatilarak bu pencere kapatilir. 

 

 
Resim 3. 92 
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Resim 3.94’de görülen pencerenin alt 
kisminda, isaretlendiginde o kullanici için geçerli 
olacak bazi seçenekler vardir. Bu seçenekler 
seçildiginde; 

 
1= Kullanici verdiginiz parola ile oturumu açtiginda 
parolasini degistirmesi istenir. Yoksa bir sonraki 
oturumda açamaz. 
2= Kullanici sizin verdiginiz parolayi degistiremez. 
3= Parola geçerlilik süresi sinirsiz olarak ayarlanmis 
olur. 
4= Kullanici hesabi devre disi birakilmis olur, yani 
kullanici bu hesabi kullanamaz ve oturum açamaz. 

Kullanici Hesabi Silme: Bir kullanici 
hesabini silmek için Resim 3.93’deki pencereden 
silinecek kullanici seçilir, asagidaki yollardan 
herhangi biri uygulanir. 

 
• Resim 3.93’ deki Eylem menüsünden 

Sil komutu tiklanir. 
• Fare, seçilen kullanici adi üzerinde iken 

farenin sag tusuna basilip gelen menüden Sil komutu tiklanir. 
• Klavyeden Delete tusuna basilir. 
 
Yeni Grup Olusturma: Grup eklemek için yine yerel Kullanicilar ve Gruplar bölümünden Gruplar 

seçilir ve Eylem menüsünden Yeni Grup komutu tiklanarak çalistirilir (Resim 3.95). Ekrana Resim 3.96’ deki 
pencere gelir. 

 

 
Resim 3. 95 

 
Yeni grup ekleme penceresinde (Resim 3.96); 
Grup Adi: Olusturulacak grubun adi girilir. 
Açiklama: Istenirse olusturulan grup hakkinda açiklayici bir bilgi buraya yazilir. 
Ekle dügmesine tiklandiginda ekrana Resim 3.97’de görülen Kullanici yada Grup Seçimi penceresi 

gelir. Buradan olusturdugunuz gruba dahil edeceginiz kullanicilar seçilip tek tek Ekle dügmesine tiklanarak 
eklenir. Tamam dügmesine tiklandiginda eklenmis olan üyeler bu gruba dahil olmus olur (Resim 3.96). 

 
Resim 3. 94 
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Resim 3. 96 

 
Resim 3. 97 

Son olarak Olustur dügmesine tiklandiginda tanimlanan grup Resim 3.95’ deki listeye eklenmis olur. 
Artik bu gruba verilecek haklar gruba dahil tüm üyeler için geçerli olur ve her üye için ayri hak tanimlamasina 
gerek kalmaz. Istenirse, tanimli gruplardan birine kullanici eklenir, bu grubun haklarina sahip olmasi saglanir. 

 
Hazir Tanimli Gruplar ve Yetkileri: 

 
Administrators: Tüm haklara sahip 
Backup Operators: Yedek (Backup) almak. Açip kapama (Log on ve shut down) yapma. 
Guests: Sistemi kisitli haklarla kullanabilecek olan kullanicilari içerir. NT serverda hiçbir hakki yoktur. 
Power Users: Kullanicilari Administrator yapmadan onlara sistem yönetimi haklari vermeyi saglar. 
Replicator: Directory Replicator (dizin çogaltma) servisinin kullanilmasini saglar. 
Users: Bilgisayari kullanmak için gerekli en az haklara sahip kullanicilari içerir. 
 

 
Depolama: 
 
Disk Yönetimi: Bilgisayarinizda bulunan mantiksal sürücülerin, sabit ve çikarilabilir tüm disklerin 

yönetimini saglamak için kullanilan bir araçtir. Disk yönetimi seçildiginde Resim 3.98’de görülen pencere gelir. 
 

 
Resim 3. 98 
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Disk Yönetimi seçildiginde (Resim 
3.98)  pencerenin sag tarafinda bilgisayarinizda 
bulunan diskleri ve özelliklerini görürsünüz. 
Burada seçilen disk üzerinde biçimlendirme, 
bölme, sürücü harfini degistirme gibi islemleri 
yapilabilir. Bunun için disk seçildikten sonra, 
Resim 3.99’da görüldügü gibi, Eylem 
menüsüne tiklanarak yapilacak islem ve 
görevler seçilebilir. Bunlar: 

Yenile, pencere içindeki bilgilerin 
güncellenmesini saglar. 

Diskleri yeniden tara, takili diskleri 
yeniden tarar ve bulduklarini görüntüler. 

Temel disk yapilandirmasini geri 
yükle, windows 2000 yüklendigindeki yapilandirmayi yeniden yükler. (Dikkat! Bu islem sonradan yüklenen 
bilgi yapilandirmanizin kaybolmasina neden olabilir.) 

Tüm görevler; 
Aç, seçili sürücüyü çalistirir. 
Arastir, seçili sürücü içerigini gösterir. 
Bölümü etkin olarak isaretle, eger diskiniz birden fazla bölüme ayrilmissa seçtiginiz bölümü etkin 

(bilgisayarin açildigi) bölüm yapar. 
Sürücü harfini ve yolunu degistir, seçili sürücünün harfini ve yolunu degistirmeyi saglar. 
Biçim, seçili sürücüyü biçimlendirmeyi saglar. 
Bölümü sil, disk birden fazla bölüme ayrilmissa seçilen bölümün silinmesini saglar. 
Özellikler; seçilen diskin özelliklerini görüntüler. 
 
Disk Birlestirici: Bu komut seçildiginde Resim 3.100’deki pencere görülür. Bu komut, seçilen disk 

yüzeyindeki parçalanmis dosya bölümlerinin birlestirilerek bos alanlarin düzenlenmesini saglar. Zamanla, dosya 
kaydedip silmeler nedeniyle, disk yüzeyinde  parçalanmis dosyalar olusur. Bunlar, diskin yavaslamasina neden 
olur. Yani, parçalanmis dosyalari birlestirerek, bos alanlarin düzenlenmesini saglayan bu islem, diskin daha 
performansli çalismasini saglar.  

 

 
Resim 3. 100 

Bu pencerede Çözümle ve Birlestir olmak üzere iki seçenek vardir. 
Çözümle seçenegi ile, disk yüzeyindeki parçalanmis dosyalar incelenip birlestirmeye gerek olup 

olmadigi rapor edilir. 
Birlestir seçenegi ile ise, disk yüzeyi birlestirilir. Birlestirme sirasinda disk yüzeyindeki bilgiler, 

pencerenin alt kisminda görülen renklerle belirtilir. 
 
Mantiksal Sürücüler:  
 

 
Resim 3. 99 
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Mantiksal sürücüler seçildiginde 
pencerenin sag tarafinda bilgisayarda 
bulunan mantiksal sürücüler görülür 
(Resim 3.101). Bu sürücülerden herhangi 
biri seçilip Eylem menüsünden 
Özellikler komutuna tiklanirsa, 
sürücünün özellikleri görüntülenir. 

 

Çikarilabilir Depolama Birimi: Bu 
birim ortamlarinizi ve bunlari içeren 
degistiriciler, jukebox'lar, teypler ve optik 
diskler gibi donanimi izlemenizi 
kolaylastirir. Kaldirilabilir Depolama Birimi, ortamlar için kataloglar olusturur ve onlari izler, kitaplik 
sürücüleri, yuva ve kapaklarini etiketler ve sürücü temizleme islemi saglar. 

 
 
 
3.2.7.2 Olay Görüntüleyici 
 
Bilgisayarinizdaki donanim, yazilim ve sistem sorunlari ile ilgili olaylarin takibinin yapilip günlügünün 

tutuldugu bölümdür. Burada bilgisayar yada sizin tarafinizdan takibe alinan her olay ve varsa olusan hatalar da 
görülebilir. (Resim 3.102) 

 
Resim 3. 102 

Resim 3.102’de görüldügü gibi Windows 2000 olaylari üç tür günlüge kaydeder: 
Uygulama Günlügü: Uygulama günlügünde, uygulamalar yada programlar tarafindan kaydedilen 

olaylar bulunur. Örnegin, bir veritabani programi bir dosya hatasini uygulama günlügüne kaydedebilir. Hangi 
olayin kaydedilecegini gelistirici saptar. 

 Güvenlik Günlügü: Güvenlik günlügüne, dosyalari olusturma, açma yada silme gibi kaynak 
kullanimina iliskin olaylarla birlikte geçerli ve geçersiz oturum açma denemeleri gibi güvenlik olaylari 
kaydedilebilir. Güvenlik günlügüne hangi olaylarin kaydedilecegini yönetici belirleyebilir. Örnegin, oturum 
açma denetimini etkinlestirdiyseniz, sistemde oturum açma denemeleri güvenlik günlügüne kaydedilir. 

Sistem Günlügü: Sistem günlügü, Windows 2000 
sistem bilesenleri tarafindan kaydedilen olaylari içerir. 
Örnegin, baslatma sirasinda bir sürücünün yada baska bir 
sistem bileseninin yüklenmemesi sistem günlügüne 
kaydedilir. Sistem bilesenleri tarafindan kaydedilen olay 
türleri önceden belirlenir.Bir olay üzerine çift tiklandiginda, 
o olayla ilgili tüm bilgiler ve eger bu olay bir hata ise 
açiklama kisminda hatanin açiklamasi görülür (Resim 
3.103). Burada pencerenin sag tarafindaki ok dügmeleri ile 
olaylar arasinda yukari yada asagiya dogru geçis 
yapilabilir. 

 
3.2.7.3 Hizmetler 
 

 
Resim 3. 101 

 
Resim 3. 103 
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Hizmetleri kullanarak, uzaktaki ve yerel bilgisayarlardaki hizmetler baslatilabilir, durdurulabilir, 
duraklatilabilir, devam ettirilebilir yada baslangiç ve kurtarma seçenekleri yapilandirilabilir. Belirli bir donanim 
profili içinde, hizmetler etkinlestirilebilir yada devre disi birakilabilir. 

 
Resim 3. 104 

Hizmetler seçildiginde Resim 3.104’deki pencere ekrana gelir. Sag taraftaki pencere bölümünde 
bilgisayardaki hizmetler ve açiklamalari görülür. Bu hizmetlerden bazilari oturum baslatildiginda otomatik 
olarak baslar, bazilari ise gerek duyuldugunda elle baslatilabilir. Ancak, ne kadar çok hizmet programi 
çalisiyorsa, o kadar çok hafiza kullanildigi unutulmamalidir. Bu hizmet programlarindan seçileni Eylem menüsü 
kullanilarak durdurabilir yada baslatilabilir.  

Not: Bir hizmet programinin durdurulmasi, o programin sagladigi islemlerin yapilamamasi anlamina 
gelir. 

 
3.2.7.4 Performans 
 
Performans Günlükleri ve Uyarilari, sayaç ve olay izleme verilerini günlüge kaydetmek ve performans 

uyarilari olusturmak için kullanilir.  
 

 
Resim 3. 105 

Yönetimsel Araçlar’ dan Performans ögesi çalistirildiginda ekrana Resim 3.105’deki pencere gelir.  
Burada, seçilen olaylarin grafiksel ve sayisal degerlerle izlenmesi saglanir. Performansi görülmek istenen 
olaylara ait sayaçlari eklemek için  dügmesine tiklatilir. Ekrana Resim 3.106’ da ki pencere gelir. Buradan 
istenen performans nesnesine ait istenen sayaç, listeden seçilip Ekle dügmesine tiklandiginda Resim 3.105’ 
deki pencerenin sag tarafindaki listeye eklenir ve o andan itibaren zamana bagli olarak performansi, degisik 
renklerle grafiksel olarak takip edilir. 
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Sayaç günlükleri, yerel yada uzak 
bilgisayarlardan donanim kullanimi ve sistem 
hizmetlerinin etkinligi hakkindaki verileri 
kaydedilmesini saglar.  

Izleme günlükleri, G/Ç yada disk bellegi 
gibi bir hata ortaya çiktiginda verileri kaydeder. 
Olay gerçeklestiginde ise, saglayici, verileri günlük 
hizmetine gönderir.  

Uyarilar kismi, bir sayaç için uyari ayari 
belirleyerek; sayaç degeri bu ayara esit oldugunda, 
ayari astiginda yada ayarin altinda kaldiginda bir 
ileti gönderilmesini, bir programin çalistirilmasini 
yada bir günlügün baslatilmasini tanimlamak için 
kullanilir. 

 
3.2.7.5 Yerel Güvenlik Ilkesi 
Güvenlik Ayarlari dügümü, güvenlik 

yöneticilerinin bir Grup Ilkesi nesnesine yada yerel 
bilgisayar ilkesine atanmis olan güvenlik düzeylerini yapilandirmasini saglar. Bu kisimda temel seviyede 
kullanilan, Hesap Ilkeleri ve Yerel Ilkeler olmak üzere iki bölüm vardir. Ortak Anahtar Ilkeleri ve Yerel 
Makine Üzerinde Güvenlik Ilkeleri gelismis seçenekler olup uzman kullanicilarin içindir.(Resim 3.107)  

Hesap Ilkeleri: Bu ilkeler, kullanici hesaplari için geçerlidir. Bu güvenlik alani, asagidakilerle ilgili 
öznitelikleri içerir: 

• Parola Ilkesi: Etki alanlari yada kullanici hesaplari için, zorunluluk ve etkinlik süresi gibi parolalarla 
ilgili ayarlari belirler.  

• Hesap Kilitli Ilkesi: Etki alani yada yerel kullanici hesaplariyla ilgili oldugunda bir hesabin ne zaman 
ve kim için kilitlenerek sistemden çikarilacagini belirler.  

 

 
Resim 3. 107 

 
Yerel Ilkeler: Bu ilkeler bilgisayarla ilgilidir. Yerel ilkeler, üzerinde oturum açtiginiz bilgisayar ve bu 

bilgisayar üzerinde sahip oldugunuz haklari temel alir. Bu güvenlik alani asagidakilerle ilgili öznitelikleri içerir: 
• Denetim Ilkesi: Bilgisayardaki Güvenlik Günlügüne hangi güvenlik olaylarinin kaydedilecegini belirler 

(basarili denemeler, basaris iz denemeler yada her ikisi). Güvenlik günlügü, Olay Görüntüleyicisi'nin bir 
parçasidir.  

• Kullanici Haklari Atamasi: Hangi kullanicilarin yada gruplarin, bilgisayarda oturum açma yada görev 
ayricaliklari oldugunu belirler.  

• Güvenlik Seçenekleri: Verilerin sayisal imzalanmasi, yönetici ve konuk hesap adlari, disket sürücüsü 
ve CD-ROM erisimi, sürücü yükleme ve oturum açma istemleri gibi güvenlik ayarlarini etkinlestirir 
yada devre disi birakir.  
 
Güvenlik ilkeleri incelendiginde çok fazla sayida kisitlama ve kontrol seçenekleri oldugu görülecektir. 

Asagida bunlardan sadece bir tanesine örnek verilmistir. 
Kullanici Haklari Atanmasina örnek: Resim 3.107’de Yerel Ilkeler içinden Kullanici Haklari 

Atanmasi seçilir. Pencerenin sag tarafindaki bölüme kisitlanabilecek tüm kullanici haklari gelir. (Resim 3.108) 
Buradan Yerel olarak oturum aç hakki üzerine çift tiklanir. Ekrana Resim 3.108’deki Yerel Güvenlik Ilkesi 
Ayari penceresi gelir. 

 

 
Resim 3. 106 



 128

 

 
Resim 3. 108 

Burada yapilmak istenen, ana bilgisayari 
yerel olarak açmasina müsaade edilecek 
kullanicilari listeye eklemektir. Yani, burada 
ekleyip isaret koyarak müsaade edilecek kullanici 
hesaplari, ana bilgisayari tanimli sifreleriyle açip 
oturum baslatabilirler. Son olarak, Tamam 
dügmesine tiklatilarak bu ayarlar geçerli hale 
getirilir. 

Bu islem, ana bilgisayari açacak her 
kullaniciya bir kullanici adi ve parola verip, bu 
kullanicilari da listeye ekleyerek açma hakki 
verilebilir. Böylece ag yöneticisinden baskasi 
Administrator parolasini bilmez ve sisteme zarar 
veremez. 

 
3.2.8 KULLANICILAR VE 

PAROLALAR 
 
Denetim Masasi’ 

ndan Kullanici ve Parolalar ögesine çift tiklanir (Resim 3.110). Ekrana Resim 3.111’ deki 
pencere gelir. Buradan tanimli tüm kullanici hesaplari ve hangi gruba dahil olduklari 
görülebilir. 
Bu pencerede; Parola Belirle 
dügmesi ile seçilen kullanici 

parolasi degistirilebilir, Ekle dügmesi ile yeni kullanici 
eklenebilir, Kaldir dügmesi ile seçilen kullanici hesabi 
bilgisayardan kaldirilabilir yada Özellikler dügmesi ile 
de, seçilen kullaniciya ait tanimli özellikler görülüp 
degisiklikler yapilabilir. Özellikler dügmesine 
tiklandiginda, ekrana Resim 3. 112’deki pencere gelir. 
Burada Genel bilgiler vardir; istenirse degisiklik 
yapilabilir. Grup Üyeligi sekmesine tiklandiginda 
ekrana Resim 3.113’ deki pencere gelir. Bu pencerede 
görüldügü gibi seçili kullanici Standart kullanici, 
Sinirli kullanici olarak seçilebilir. Ayrica istenirse, 
Diger dügmesine tiklanarak buradaki grup listesinden 
seçilecek bir gruba da dahil edilebilir.  

 
Resim 3. 109 

 

 
Resim 3. 110  

 
Resim 3. 111 
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Resim 3. 112  

Resim 3. 113 
 


