Deney setinin donanimi:

Deney setinde alti tane yedi parcali display bulunmakta. i¢ yapisi ve bicimi su sekilde:
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Bu display’lerden hangisinin veya hangilerinin secilecegdini PortB’nin 6 biti tayin etmekte.
PortA da secilmis olan display lerin hangi pargalarinin yakilacagini belirler. Display’ler
birbirlerine paralel baghlar; hepsinin “a”,’b”, ... “h” uglari birbirleriyle disaridan baglanmis.

Secimler mantiksal “1” de aktif olmakta.

Ornegin herhangi bir anda PortB’de (01)H=(0000 0001)2 ve PortA’da da (3F)H=(0011
1111)2 olmasi durumunda PortB’nin 0. bitinin “1” olmasi nedeniyle ilk display secilir, PortA da
“a”, "b”, “c”, “d”, “e” ve “f’ pargalarini yakar ve sadece en sagdaki display’de “0” gérulir. anda
PortB’de (31)H=(0011 1000)2 ve PortA’da da (1F)H=(0010 1111)2 olmasiI durumunda ise
PortB’nin 3., 4. ve 5. bitinin “1” olmasi en soldaki ¢ display secilir, PortA da “a”, ’b”, “c”, “d”,
ve “f” parcalarini yakar ve sola dayanmis sekilde “999” gérulir. Bu sekilde bir anda birden
fazla display sacilerek ayni anda yakilabilir; ancak hepsinde ayni karakter géralur.
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0000 H
0001 H

0200 H

02B5 H

02FB H
02FCH
02FD H
02FE H
02FF H
0300 H
0301 H
0302 H
0303 H
0304 H
0305 H
0306 H
0307 H
0308 H
0309 H
030A H
030B H
030CH
030D H
030E H
030F H
0310 H
0311 H
0312 H
0313 H
0314 H
0315 H

0350 H
0351 H
0352 H
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0354 H
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0357 H
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0359 H
035A H
035B H
035CH
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035E H
035F H
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0361 H
0362 H
0363 H
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Kayacak bilginin
taban adresi

Program alani

Gecikme donglist degiskeni
Gecikme donglist degiskeni
Tarama sayisi

PortB yedek

Ardese eklenecek sayi
kayacak bilginin uzunlugu
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kayacak bilginin uzunlugu
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Programln amacil:

Program mikroislemciye yapilan girise gére “hosheldiniz” veya“gule glle” yazilarini
ekranda kayarak géruntilenmesini saglamakta.

Kullanilan adresler ve islevleri:

Program girisi PortB’nin 7. bitinden almakta.

Programin ¢alismasi icin mikroiglemcinin (0300)H ve (0350)H adreslerine kayacak
bilgilerin uzunluklari ve verileri ayrica elle girilmelidir. istenilirse ana programda hicbir

degisiklik yapilmadan sadece bu bilgiler yenilenerek kayacak bilgiler degistirilebilir.

Kayacak olan yazinin bagladigi adresin dusik sekiz byte’t (0000)H, yiksek sekiz
byte’i (0000)H adreslerinde tutulmakta.

Program (0200)H ile (02B5)H adresleri arasinda.

(02FB)H ile (02FC)H gecikmede kullanilan degiskenler.

(O2FD)H billgilerin kaymazken kag kere taranarak gériintilenecegini tutan degisken.

(O2FE)H display secerken kullanilan PortB’ye yollanacak verinin yedeklendigi adres.

(02FF)H display’lere yollanacak verilerin baslanri¢ adreslerine eklenecek sayi.

Program:

CRA2=0

v

DDRA=(FF)H

v

CRA2=1

v

CRB2=0

v

DDRB=(7F)H
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CRB2=1
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Taban=0300 H
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Gorintileme
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Taban=0350 H
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Gorintileme
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0401H adresindeki CRA’'nin 2. biti AND
islemiyle “0” yapilip 0400H adresi DDRA
olarak kurulur. DDRA’ya FFH atilararak
PortA’nin butun bitleri ¢ikis yapilir. 0401H
adresindeki CRA’nin 2. biti OR iglemiyle “1”
yapilip 0400H adresi ORA olarak birakilir.

0403H adresindeki CRB’nin 2. biti AND
islemiyle “0” yapilip 0402H adresi DDRB
olarak kurulur. DDRB'’ye 3FH atilararak
PortB’nin 7. biti girig; kalan bitleri ¢ikis
yapilir. 0403H adresindeki CRA'nin 2. biti
OR iglemiyle “1” yapilip 0402H adresi ORAB
olarak birakilir.

PortB A’ya atilir, A bir sola kaydirilinca 7. biti
CarryFlag’a gelir. CarryFlag “1” mi diye
kontrol edilir.

Goruntilenecek bilgilerin taban adresi
0300H olarak ayarlanip gérintileme alt
programi ¢agrilir.

Goruntilenecek bilgilerin taban adresi
0350H olarak ayarlanip gérintileme alt
programi ¢agrilir.

LDA $0401
AND #$FB
STA $0401
LDA #$FF

STA $0400
LDA $0401
ORA #$04
STA $0401

LDA $0403
AND #$FB
STA $0403
LDA #$3F

STA $0402
LDA $0403
ORA #$04
STA $0403

LDA $0402
ASL
BCS 10

LDA #$03
STA $0001
LDA #$00
STA $0000
JSR $0254
JMP $022A

LDA #$03
STA $0001
LDA #$50
STA $0000
JSR $0254
JMP $022A
NOP

NOP

0200:
0203:
0205:
0208:
020A:
020D:
0210:
0212:

0215:
0218:
021A:
021D:
021F:
0222:
0225:
0227:

022A:
022D:
022E:

0230:
0232:
0235:
0237:
023A:
023D:

0240:
0242:
0245:
0247:
024A:
024D:
0250:
0251:

AD 01 04
29 FB
8D 01 04
A9 FF
8D 00 04
AD 01 04
09 04
8D 01 04

AD 03 04
29 FB
8D 03 04
A9 3F
8D 02 04
AD 03 04
09 04
8D 03 04

AD 02 04
0A
BO 10

A9 03
8D 01 00
A9 00
8D 00 00
20 54 02
4C 2A 02

A9 03
8D 01 00
A9 50
8D 00 00
20 54 02
4C 2A 02
EA

EA



Goriintileme

EkAdres=00H

57

Tarama=(30)H

&
)l

X=(00)H

v

YdkPort

B=(20)H

A 4

PortB<YdkPortB

v

X=X+1

v

_/PortA¢veri[EkAd+X]
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Zaman=(01)HA(OF)H

A

Gorintileme
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PortA<

(00)H

v

0->Ydk

PortB->

v

PortB<YdkPortB

EkAdres=Uzunluk

Taban adrese eklenecek sayiyi sifilama.

Ekranda hareket ekmeyen géruntinin
tekrarlanma sayisi. Kayma hizini da etkiler.

X degiskeni tarama sirasinda taban ile ek
adrese eklenecek ve déngu konrtoliinde
killanilacak. X sifirlanir. PortB’nin yedekledigi
adese (20)H atanir. ilk 8nce en soldaki
display’in secilmesi saglanir.

Yedeklenen bilgi PortB’ye atilir

X’e 1 eklenir. X A’ya aktarilir. A'ya EkKAdres
eklenir. A Y’ye aktarilir. Béylece taban
adresinin Ustiine EkAdres ile GegiciEkAdres
eklenerek PortA’ya yollanir. EKAdres en
soldaki display’de kaginci verinin bulunacagini
belirler.

Gecikme icin gerekli veriler yazilarak
gecikme alt programi ¢agrilir. Kayma
hizini buradaki degerler de dogru orantili
etkiler.

Golgelenmeyi gidermek icin PortA’ya (00)H
yollanarak ledler sénduralar.

PortB’nin yedegi bir saga kaydirilarak PortB’ye
atilir. Donguye ilk giriste (20)H iken (10)H olur;
soldan ikinci display segilir.

X’in 6 olup olmadidina bakilir. 6 oldigunda en
sagdaki display’e de génderilmesi istenen veri
yazilmistir, déngiiden ¢ikar.

Tarama degiskeni bir azaltilir. Sifir olmamissa
tarama devam eder.

Tarama sirasinda ayni EkAdres degeri igin
farkli X de@erleriyle ekrana surekli veriler
yazilir.

EkAdres bir arttirilir. Kayacak bilgininn
uzunluguna esitse ana programa geri déner,
degilse EkAdres bir arttigi icin ekranda
adresler

Gerekli
gecikmenin
saaglanmasi
icin kullanilan
ici ice iki
degdiskenli
déngu.

NOP
NOP
LDA #$00
STA $02FF

LDA #$30
STA $02FD

LDX #$00
LDA #$20
STA $02FE

LDA $02FE
STA $0402

INX
TXA

CLC

ADC $02FF
TAY

LDA ($00),Y
STA $0400

LDA #$0F
STA $02FB
LDA #$10
STA $02FC
JSR $02A8

LDA #$00
STA $0400

LSR $02FE
LDA $02FE
STA $0402

CPX #$06
BNE CF

DEC $02FD
BNE C3

INC $02FF
LDY #$00
LDA ($00),Y
CMP $02FF
BNE B2

RTS

LDA $02FB
CLC

SBC #$00
BNE FB
DEC $02FC
BNE F3
RTS

BRK

0252:
0253:
0254:
0256:

0259:
025B:

025E:
0260:
0262:

0265:
0268:

026B:
026C:
026D:
026E:
0271:
0272:
0274:

0277:
0279:
027C:
027E:
0281:

0284:
0286:

0289:
028C:
028F:

0292:
0294:

0296:
0299:

029B:
029E:
02A0:
02A2:
02A5:
02A7:

02A8:
02AB:
02AC:
02AE:
02B0:
02B3:
02B5:
02B6:

EA

EA

A9 00
8D FF 02

A9 30
8D FD 02

A2 00
A9 20
8D FE 02

AD FE 02
8D 02 04

E8

8A

18

6D FF 02
A8

B1 00
8D 00 04

A9 OF
8D FB 02
A9 10
8D FC 02
20 A8 02

A9 00
8D 00 04

4E FE 02
AD FE 02
8D 02 04

EO 06
DO CF

CE FD 02
DO C3

EE FF 02
A0 00

B1 00
CD FF 02
DO B2
60

AD FB 02
18

E9 00
DO FB
CE FC 02
DO F3

60

00



