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ABSTRACT

The main objective of this research 1s to mvestigate whether the technological sources, such as video, increase
the success 1n education. For this purpose. two groups. control and expennmental were selected, then traditional
teaching method was used for contrel group while technology supported. video, teaching method was used for
the experimental group. The results were evaluated statistically, with SPSS, and it was observed that success of
the students was increased with technolegy supported teaching method.
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OZET

Bu aragtirma, teknolojik kaynaklann egitimde kullamlmasinim 6gretim sirecinde bilginin edinimine ve basarimin
arttirilmasina yardime: oldugunu géstermek icin vapilmistir. Ayt derst alan iki simifin birt kontrol grubu, digeri
deney grubu olarak segilmustir. Kontrol grubuna klasik égretim vapilirken, deney grubunda ders siufta
anlatilirken video ¢ekumi vapilmus, vapilan ¢elkim CD olarak gogaltilarak égrencilerin kullanmuna sunulmugtur.
Deney grubundaki d&rencilerin §gretim fivesi ile siirekli Internet tizerinden etkilesinu saglannug gelen sorular ve
yamtlar gruptaks tiim dgrencilere ulastuilmustir. Bu calisma siirecinde dgrencilenin ders: tekrar etmelen:, dersi
dinlemenus $grencilerin dersi dinleme olanagini bulmalan ve grubun tiim bireylerinn teknolojinin egitime
sundugu olanaklardan vararlanarak kargilikli olarak siirekli bir etkilesim iginde olmalan saglanmustir. Yapilan
calisma ile dgrenci basanlan on test, dénem i1 testi ve son test puanlan, 1statistiksel olarak karsilastinloug ve
basarinm anlamli 8lciide deney grubu lehinde arttig gdrilmistiic. Dolayistyla vapilan ¢alisma bilginin egitim
teknolojilerinden yararlanarak wcuz bir malivet ile egitimde paylasimim saglannus, dgretim desteldenmis ve
bagar etkili bir sekilde arttinlmistir.

Anahtar Kelimeler: Teknoloji egitimi, basan degerlendirmesi. t test

1. GiRiS

Bilgi toplunm, teknolojik alt vapi ile sinirsiz olarak gelismektedir. Egitimde bilgi ¢ok cesitli kanaldan elde
edilmesine karsilik, dgretim iiniversitelennmizde hala simf odakl olarak klasik yapisiu korumaktadir. Egitim
siirecinde bilgiye ulasmaya calisan dgrenciler, dgretim iiveleninden ancak simflarda yararlanabilmekte, bunun
diginda dersi tekrar etme, dinleme va da vzun siirels calisma olanag bulamamaktadirlar. Aslinda teknolojik alt
yapiuun kullanmm ile 63retim matervaller: olan arag ve gerecler zengmlestinilip, daha etkin bar hale getinlebilir.
Aym zamanda bu calismalar 6gretimi pekistireceg: gibi 63retmenlerin izerindek vitkiin bir parca azalmasmna da
vardimc1 olacaktir. Ogrenci ile &gretilecek konu arasmdaki etkilesimin Ggrencinin anlayacag diizeye
indirgenmesine yardimct olan her tiir arag ve gereg egitim teknolojisinin calisma alami icerisindedir. Ogretmen,
tebesir ve karatahtadan egitsel video ve sanal ortam yazilimlanna kadar genis bir velpazedeki egitsel materyallen
kullanabilir (Hannafin ve Peck, 1988; Akpinar, 2004) Giniimiizde 63retimin egitim teknolojileri ile etkin bir
sekilde desteklenmesi geregine ihtivac vardir. Egitim ortanunda, Ggretme-grenme iliskisinin diizenlenmesi,
egitilenin Ggrenmeye gidilenmesi, dgrenmenin kolaylastirilmass igin gereken her tiirlii aracin, gerecin nasil
kullanilacagim. nasil saglanacagim ya da hazirlanacagin egitim teknolojilert arastinr. (Basaran, 1996, <. 190) Bu
nedenle. egitim teknolojilerinde en énemli faktér egitimi destekleyen teknolojilerin yva da arag ve gereclerin var
ve etkin kullaniliyor olmasi gerekir. Arag ve gerecler, 1vi bir iletigim ve gesitli duyulara hitap ettigi igin
dgretimin daha etkili ve siirekls olmasiu saglar. Bir ara¢ ne kadar ¢ok duyu organma hitap ederse o, o kadar
etkilidir. Bu nedenle, dgretim vapilabildig: kadar, gesitli arag ve gerece dayanmalidir. Arag ve geregler, ayni
zamanda, dgrencilenn konuya kars: 1lgi duymalarini da saglar. Arag ve gere¢ kullanarak vapilan bir dgretum,
arag ve gerecsiz vapilan bir 6gretimden kat kat distiindiic. Arag ve gerece dayali ogretinun yararh taraflan;
digardan aldigimiz izlenimlere kuvvet ve canlilik verir, 6gretimin siirekliligini saglar, dogr dgretir, GZrenmede
giidii saglar, gercekeidir, somuttur, degisik ve gesitlidir, ruhsal bakimdan zenginlestirici oldugu gibi sakincald
taraflant da; dil kullanmay: azaltir, pahaliva mal olur, ¢ok arag zaman kaybettirir, 6gretmenler her araci
kullanmaya hazirhkl degildir ve disiinmey: azaltabilir olacaktir. (Binbasioglu, 1994, s. 255-257) Egitim
stirecinde arag ve gereclenin ivi planlanmasi ve programlarin bunlara gore diizenlenmes: gereklidir. Programin
gelistirilip diizenlenmesinde hayaller iginde yiizmemek gerekir. Programlar mali imkanlarla smurhdi. Bir
progranun basarisi, onun éngordiigi etkinliklerin yapilabilmesi 1gin gerekli olan maddi imkanlarm var olmastyla
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